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CUBE SUDOKU 3D - TIRAZ LICENCIA A NAVOD NATLAC cubesudoku.com
Tiraz, licencia a navod na tla¢

© 2026 Stefan Toth. Vetky prava vyhradené.

Cube Sudoku 3D — Ukazkova edicia - Verzia 1.0

Podmienky pouZzitia a licencia:

Tato digitalna edicia je uréena vyhradne na osobné nekomeréné pouzitie. Ziadna ¢ast tejto knihy nesmie byt reprodukovana, irena,
predavana ani prendsana v akejkolvek forme bez predchadzajiceho pisomného suhlasu autora.

Navod na tlac (d6lezité pre najlepsi vysledok):
e Tlacte v skutocnej velkosti (mierka 100 %). Strany maju americky format Letter (216 x 279 mm).

e Na papier A4 (210 x 297 mm) sa vytlaci cela strana, po stranach sa strati len asi 3 mm prazdneho okraja. Ak tlaciareni stranu
zmensi, aby sa zmestila, nevadi to: hlavolamy budi mensie len o 3 %.

e Odporucany papier: bezny biely kancelarsky papier 80-100 g/m?>.

e Optimalizované pre ostru Ciernobielu laserovu tlac aj plnofarebnt atramentovd tlac.

Obtiaznosti v Cube Sudoku:
BOO0O |ahka - staci prehladavat bloky a najst v bloku jediné poli¢ko, kam Cislo patri. Pokojné IGstenie na zoznamenie so spolo¢nymi
hranami a rohmi.

EEOO  Strednd - stale bez ceruzkovych poznamok, ale treba prehladavat aj riadky a stipce a viimat' si policka s jedinym zostavajticim
kandidatom.

EEEO Tazka - ceruzkové poznamky na dvoch a viacerych miestach: ukazujtce dvojice, zamknuté riadky a stlpce a odkryté dvojice.

HEEE Extra tazka - Uplné ceruzkové poznamky a pokrocilé vzory na viacerych miestach: skryté dvojice, trojice, X-wing, XY-wing a
XYZ-wing.

Podpora a kontakt:
Otézky, napady na vylepsenie a zaujem o balicky pre skoly piste na support@cubesudoku.com alebo navstivte https:/
cubesudoku.com.

Cube Sudoku 3D — Ukazkova edicia - Verzia 1.0 2




CUBE SUDOKU 3D - HISTORIA cubesudoku.com

Pribeh sudoku

13. novembra 2004 uverejnili londynske noviny The Times list ¢itatela, ktorého novy ciselny hlavolam v novinach
tak pohltil, Ze v metre presiel svoju stanicu. The Times ho zacali uverejiiovat len den predtym. O niekolko
mesiacov uz sudoku lGstili ludia na celom svete. Jeho pribeh sa vSak nezacal v Londyne, ba ani v Japonsku.

V maji 1979 uverejnil americky ¢asopis Dell Pencil Puzzles and Word Games hlavolam s ndzvom Number Place.
Podla patrania Willa Shortza, editora kriZoviek dennika The New York Times, ho vymyslel Howard Garns, architekt
na dochodku z Indiany. Casopis jeho meno pri hlavolame neuviedol a Garns zomrel v roku 1989, davno predtym,
nez sa jeho napad preslavil.

Do Japonska sa hlavolam dostal v roku 1984 vdaka vydavatelstvu Nikoli. To mu dalo Zartovny nazov Saji wa
dokushin ni kagiru, volne ,¢isla musia zostat slobodné”“ - slovo dokushin totiz znamena aj nezosobaseny clovek.
Skratena podoba Sudoku, teda ,jediné Cislo®, sa ujala tak dobre, Ze ju dnes pozna cely svet. V roku 1986 Nikoli
zaviedlo konvenciu symetrického rozmiestnenia zadanych cislic.

Do sveta ho vyniesol Novozélandan Wayne Gould, ktory pésobil ako sudca v Hongkongu. Na knizku sudoku
natrafil v roku 1997 v Tokiu a pre zabavu potom Sest rokov pisal program, ktory vedel vytvarat nové zadania.
Hlavolamy ponukol novindm zadarmo - a ked'ich v novembri 2004 zacali uverejnovat The Times, pridali sa noviny
po celom svete. Uz v marci 2006 sa v talianskej Lucce konali prvé majstrovstva sveta v sudoku a vyhrala ich Ceska
Jana Tylova.

Ked sudoku zaplavilo noviny, autori hlavolamov ho zacali skasat aj v priestore. Trojrozmerné sudoku uverejnil The
Daily Telegraph uz v méji 2005 a odvtedy vzniklo mnoho hier s tymto ndzvom: kocky poskladané z vrstiev, oto¢né
hlavolamy v style Rubikovej kocky aj Ulohy na troch alebo vsetkych Siestich stenach kocky. Kazda z nich mé iné
pravidla, a preto tie nase vysvetlujeme na nasledujicich stranach.

Pribeh sudoku 3



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: €AST 1 (ZAKLADY 2D) cubesudoku.com

Cast 1: Sudoku od tplnych zakladov

Sudoku je logicka hra s ¢islami. Do kazdého prazdneho policka doplrite jedno cislo. Niektoré Cisla su vytlacené uz v
zadani: su to vase oporné body a nesmu sa menit. Cielom je vyplnit celd mriezku tak, aby platili vSetky tri pravidla nizsie.

Nemusite ni¢ s¢itavat ani poéitat. Cisla sliZia ako zna¢ky a ich poradie moze byt lubovolné. Rozhoduije iba to, kde sa
moZu alebo nemozu opakovat.

Tri pravidla platia stiicasne

123456789 123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
415671891213 4(5|6)718|9)1]|2]3 41516]7|8]9]1]|2]3
718(9]1]|2|3]4|5]|¢6 718l9]1]2|3]4|5]|¢ 718(9]1]2|3]4|5]|¢
2|3(4]5]|6|7]8]9]|1 2|3(4]l5(6|7]8|9]1 2|3(4]5]|6(7]8|9]1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8]9|1]2(3]|4 5|16(7]8|9(1]2(3]|4
8l9l1]2(3|4]5]|6|7 8l9l1]2[3|4]5|6]|7 8|9(1]2(3|4]5|6]|7
3|14|5]6]|7|8]9]1]|2 3|4|5]6f7|8]9[1]2 3|4|s5]6]|7|8]9[1]2
6|718]91|2]3|4]|5 61718192 |2]3(4]5 6|7181911(2]3(4]5
9l1|2]3|4|5]6|7]|8 9|1(2]|3|4|5]6|7]|8 9l1(2]3]4|5]6|7]|8

1. Riadok 2. Stipec 3. Blok

Riadok vedie zlava doprava. Kazdé Stipec vedie zhora nadol. Aj v fiom je Blok ohranicuju hrubé ciary. Aj v hom

povolené Cislo je v iom prave raz. kazdé povolené Cislo prave raz. je kazdé povolené cCislo prave raz.

Rovnaké pravidl3, tri vel'kosti

NizSie su spravne vyplnené ukazkové mriezky. Siva plocha oznacuje jeden cely blok. Skontrolujte si lubovolny riadok,
stlpec aj sivy blok: vZzdy najdete vsetky cisla prislusnej velkosti bez opakovania.

4 x4 6x6 9x9
112 4 112]3f4]5]6]7]8]9
112134 : > |6 4|s5lel7]slol1]2]3
415161123 7l8lol1]2]3]4]5]e
3 4 1 2 2134|5611 213(4]5(6(7]8]|92](1
sle|l7]s]ol1]2]3]4
213141 516[1|2|3|4 glol1l2]3la]ls]e]|7
345612 3(4(516|7|18]9|1]2
sl718lol1]2]3]4]5
411123 61]2]3]4]5 AP NEBEE
Cislalaz 4 Cislalaz 6 Cisla1az 9
Blok 2 x 2 Blok 2 x 3 Blok 3 x 3

Pozor pri 6x6: blok ma 2 riadky a 3 stipce, teda 6 poli¢ok. Nie je to stvorec 3x3. Pri 9x9 ma kazdy blok 3 riadky a 3
stipce, teda 9 policok.

Priklad: riadok 3, 1, 4, 2 je v mriezke 4x4 spravny. Riadok 3, 1, 4, 3 je chybny: ¢islo 3 sa opakuje a ¢&islo 2 chyba. Cisla
sa mozZu opakovat v réznych riadkoch, ak tym neporusia pravidlo stlpca alebo bloku.

Cast 1: Sudoku od Uplnych zakladov 4



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: CAST 1 (ZAKLADY 2D) cubesudoku.com
Cast 1: Ako nijst prvé cislo
Vyberte prazdne policko a pozrite sa na jeho riadok, stipec a blok. Cislo, ktoré uz v niektorej z tychto oblasti je, do

policka nepatri. Cisla, ktoré este prichadzaju do Gvahy, volame kandidati. Ak zostane iba jeden, mozete ho bezpecne
doplnit.

1]7? 4 _ L
4x4: riadok nestaci, pomoze stlpec
3 4 1 2 1.V prvom riadku st 1 a 4. Do dvoch prazdnych poli¢ok patria 2 a 3; zatial nevieme, kam
ktoré.
2 3 4 1 2.V druhom stlpci uz st 4, 3 a 1. Z &isel 1 az 4 tu chyba iba 2.
3. Do ? patri 2. V hornom lavom bloku sa 2 neopakuje. Druhé prazdne poli¢ko v riadku
4 1 2 3 potom musi byt 3.
11?2(|31|4 6
41561123 6x6: vyuzite obdiZnikovy blok
2131415611 1. Sivy blok viavo hore méa 2 riadky a 3 stfpce. Vidite viiom ¢isla 1, 3,4, 5 a 6.
2. Z cisel 1 az 6 chyba iba 2. Jediné prazdne poli¢ko v tomto bloku je ?.
5|/6|1(2(3]|4 Y prazenep , J
3. Do ? patri 2; nenachadza sa ani v jeho riadku, ani v stlpci. Do dalSieho prazdneho
3(4|5|6|1]|2 poli¢ka v prvom riadku potom patri 5.
611121345
112(3]4(5]16]7|8]|9
4151617189211 (2]3
718191112 131415161 9x9: rovnaky postup vo vi&sej mriezke
231415671891 . ; o, . L
1.V sivom strednom bloku 3x3su5,6,7/8,?,1/2,3,4.ZCisel 1 az 9 chybaiba 9.
617181211234 )
slol1l213l4l516 (7 2. Piaty riadok potrebuje este 5 a 9. Piaty stlpec uzZ obsahuje 5, takze do ? €islo 5 nepatri.
3l4l5lel718l9]11]2 3. Do ? patri 9. Do prazdneho policka na zaciatku piateho riadka potom doplrite 5.
6718191121345
9(11213(4|5]16|7|8

Ked'sa zaseknete

Zacnite riadkom, stipcom alebo blokom s malym po¢tom prazdnych poli¢ok. Ak méa policko viac kandidatov,
poznacte si ich ceruzkou a skuste inl oblast. Po kazdom doplneni ich znovu skontrolujte. Tazsie Ulohy vyZaduju aj
dalsie logické postupy; netipujte iba preto, Ze nevidite okamzity tah.

Tieto ukazky ucia bezné 2D sudoku. Na dalsej strane pridame pravidlo zdielanych hran a rohov: v Cube Sudoku nie su
jednotlivé steny nezavislé.

Cast 1: Sudoku od Uplnych zakladov 5



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: €CAST 2 (3D KOCKA) cubesudoku.com

Cast 2: Sudoku na siestich stenach

Kazda stena je sudoku: v kazdom riadku, stfpci a bloku je kazdé povolené ¢&islo prave raz. Steny st navyse prepojené.
Policko na spolocnej hrane patri dvom stendm, rohové policko trom a vo vsetkych jeho zobrazeniach je rovnaké cislo.

Sest stien, jeden hlavolam

1 6|8 5
5 2 3 (1|6 9
9 | 4 5|/2|6|3]|7

3 8|56
8 1 71|09
7106 9 8 3
6 | 1 2 3 4 | 7
2 6 | 9 1 8
3 4|1 |5 |7

Jedna stena: vybfané poli¢ko, jeho riadok, Hrana: to isté poli¢ko na dvoch stenach Roh: to isté policko na troch stenach
stlpec a blok

Nelustite teda Sest samostatnych sudoku, ale jednu kocku. Cislo, ktoré doplnite na jednej stene, ¢asto otvori dalsi krok
na susednej. Na papieri lUstite tu istu kocku rozloZzent do siete.

Kocka rozloZena na papieri

4 x4 6x6 /9%x9

HORNA HORNA

. . ; B LAVA ||PREDNA || PRAVA
LAVA || PREDNA|| PRAVA || ZADNA

SPODNA
SPODNA

ZADNA stena je napravo za PRAVOU. ZADNA

ZADNA stena je pod SPODNOU.

Cast 2: Sudoku na iestich stenach 6



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: €CAST 2 (3D KOCKA)

Cast 2: Ako ¢itat stranu so zadanim

cubesudoku.com

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

B LI e S .
el st e 5 9 b---_ RN,
LT - 8 71| F---- NN
/' /’ ,l’ ,” PP 3| F---- - \\~\ \\\ \\ \\\
e 7]4][3 5l2f - a0 o Ny
A AT 2[7 TR T
oo :I /I /, 7 e 11912 = s \\ v ‘l ' ‘|
[ Y N .7 DR Voo
[ Y T T S B S - Lo “ v ‘l Vo ‘I
I 1 1 ! ! ! 1 ! ’ T T T T T T T T T Al ' 1 ' ! 1 ! ! 1
R S S S N S N N T T S S S S T S S S WL N
Al - - 2 c1
A2 7|3 - 5 - 6|8 |c2
PreruSovana Ciara alebo obluk spéja dve A3 1 - 6 k-4 [1 al 17 c3
zobrazenia toho istého poli¢ka. Podla A4 7 (2] |1 - 2 - 1]7]6 ca
nej vidite, kde riadok alebo stipec AS13 |2 g BRI EIE L ] 6 41 2] 16
kracui dnei st A6 9[7]s - 1 - 2| Te| Jcs
pokracuje na susednej stene. 5 am N > 1.5 S pu
5 A8 6 7] [5}-45 6| |2 - 9 4| Jcs
ZnackyAl,AZ...; B1, BZ, Cl, C2.. A9 gslels|7 3k-13 718 ] 4 113 c9
oznacuju poli¢ka na vzdialenych RN R EEE R
hranach. Pokracuju po cislo NN £ i K U
zodpovedajtice velkosti mriezky a kazda VUL N T " 2 e R A A A
sa v sieti objavi dvakrat. Dve vyznacené N ARG T A
policka pri znacke B2 su zobrazenia SO e T . e
toho istého polic¢ka kocky; preto do N R E -
oboch patri rovnaké &islo. o el T 2 e
T 8 ST T T t---- -
—— - .
EEEEEEERE
A9 6| [1 c9
A8 1 2 cs
A7]5 3| Jc7
A6 cé
As5]3 9 8| |cs
A4 1 c4
a3l s c3
A2 4 c2
A1 6 c1
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 BY
Ked' doplnite ¢islo na hrane alebo v rohu, preneste ho aj do ostatnych zobrazeni toho istého policka. Potom
skontrolujte riadok, stlpec a blok na kazdej stene, ktorej sa tyka.
Hrajte aj v aplikacii
Kazdy hlavolam mé vpravo hore QR kéd. Naskenujte ho mobilom a t4 istd kocka sa otvori v hre na
play.cubesudoku.com - na mobile, tablete aj pocitaci.
Kéd pod hlavolamom mozete zadat aj rucne: v hre zvolte Nova hra a vlozte ho do pola pre kéd.
V PDF verzii stac¢i na QR kod alebo kod kliknat.
Cast 2: Sudoku na iestich stenach 7
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CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: TECHNIKY cubesudoku.com

Cast 3: Prehladavanie riadkov a stipcov

Stredné hlavolamy stale nepotrebuju ceruzkové poznamky. Nestaci vSak prehladavat iba bloky: Cislo treba hladat aj v riadkoch
a stlpcoch a vSimat si policka, ktorym zostal jediny kandidat. Na kocke sa riadok alebo stlpec na hrane tyka dvoch stien naraz.

@

Q)

Riadok: kam patri 7?

5 1191712 V riadku 5 je pat prazdnych poli¢ok. Zakruzkované sedmicky vylucuju stipce 1, 3, 4
a 9. Sedmicka v tomto riadku preto méze byt iba v stlpci 7. Rovnako prehladavajte
stipce.

Posledny kandidat

Riadok 3, stipec 3 a blok viavo hore spolu obsahuju ¢&isla 1, 2, 4, 5, 6, 7,8 a 9.
Vyznacenému poli¢ku zostava jedind moznost: 3. Pri policku na hrane alebo v rohu
9 skontrolujte riadky, stlpce a bloky vSetkych stien, ku ktorym patri.

Cast 3: Prehladavanie riadkov a stipcov



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: TECHNIKY cubesudoku.com

Cast 4: Ceruzkové poznamky a vyluc¢ovanie kandidatov

Tazké hlavolamy sa na niektorych miestach zastavia: Ziadne policko nema jediné mozné ¢islo. Vtedy si do prazdnych policok
ceruzkou zapiste kandidatov - malé Cisla, ktoré tam eSte mézu byt. KaZzdé ¢islo ma v poli¢ku svoje miesto: 1 vlavo hore, 5 v
strede, 9 vpravo dole. Po doplneni ¢isla na hrane alebo v rohu ho zmazte z kandidatov vo vSetkych dotknutych riadkoch,
stlpcoch a blokoch na kazdej stene.

3(7]|1
s 1519 8 4|7

2 ®

Ukazujuca dvojica (pointing)

V bloku vlavo hore méze byt 5 iba v riadku 2: riadok 1 bloku je pIny a riadok 3 uz
patku ma. Patka riadku 2 teda lezi v tomto bloku, a preto ju vo zvysku riadku 2
preciarknite.

Zl 7| 7
- ~ Zamknuty riadok (claiming)
6|1 9 8|2 V riadku 5 sa 3 zmesti len do dvoch polic¢ok stredného bloku. Trojka tohto bloku
4 27 teda musi byt v riadku 5 a z ostatnych poli¢ok bloku ju preciarknite.

Odkryta dvojica

Dve policka riadku 7 mbézu obsahovat iba 4 alebo 7. Tieto Cisla si rozdelia medzi
seba, preto 4 a 7 preciarknite vo zvysku riadku.

Na kocke plati to isté aj cez hrany: riadok na hrane patri dvom stenam a blok na PREDNEJ stene zdiela tri policka s blokom na
HORNEJ alebo LAVEJ stene. Ak je Cislo bloku moZné len v tychto spoloc¢nych polickach, preciarknite ho aj vo zvysku druhého
bloku.

Cast 4: Ceruzkové poznamky a vylu¢ovanie kandidatov 9



Hlavolam ¢. 1
BOOO Lahka 4 x4 rieSenie na strane 15

B1

B2

B4

, - -
s ,” RS
S 21 la 3}
I’ :I ,/ | \
h h ! N T T T T v ". ' ! B4 B3 B2 Bl
AL 2 - 112123 3
. al1l{1]2]3] | 3]2}2
<lal3| T2}{2] [a] } 4
«l2] [3]al]a - T4 2
| | \ \ i i i i j ' i i 4 ¢ 2 c
1 1 1 \\ /I ’I 'l I|
‘I‘ ‘\‘ ‘\‘ Se- 4 --7 1 Il 'l
\ \ AN
\ A ~ -
R FIP EIE
; N P
N \\ -
Ay S o -

2

Kéd: CS2-1-1-1518D5034BC639F94E3AF6DB6A918A1E-0 - hrajte aj na play.cubesudoku.com

CUBE SUDOKU 3D - cubesudoku.com

C1
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c3
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Al

A2

A3

A4
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Hlavolam €. 2
BOOO Lahka 6 x 6 rieSenie na strane 16

B1 B2 B3 B4 B5 B6

o7 Ss
. ~
-7 S~ \
’ \ .
.

/ / '
' / PRt (O N R R R AR SR B - \ v
’ - S~ \ 1

1 ’ ’ - A \

' i s s N

' ' v !
\

! ! / ’ N * \ v
1 ] ' =" -—-a_ R \ )
1 1 ] ’ Pie S \ \ '

N \ \ \ \

1 1 ' ' N \
1 1 1 \ \ N ! \
1 1 1 ' ’ \ ' ! H '
1 1 1 1 ] - =~ \ N ! | .
] 1 1 1 1 , \ ! ! ' '
1 1 1 1 1 1] \ ' ! !

1 1 1 1 1 ' H H H H H | \ ' 1 1 1 1
. A A A i i 1 1 1 1 | !

wf 1 5 allale6
of |3 |4 |2
a4 6 1 ca
2 5 6 |c
of 11]2]3 - 6 21

c2

=N W

Ccé
T T T T
1 1 1 1 1 v H 1 H 1 H H 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 \ \ L ’ 1 1 1 1 1
1 ' ' ' \ ’ ] 1 1 1 1
1 ' ' \ \ ~. - ' 1 1 1 1
1 \ \ A ’ 1 1 1
1 \ \ 1 1 1
1 1 ) v ’ 1 1 1
\ \ \ \ So s ’ ' 1 [
v \ \ N S~a - ’ U 1 1
\ \ \ N - - / ’ ] 1
\ \ ' 1
\ 1
‘\ \ N el -7 , ’ /’
\ AY S~a _--" ’ 7
\ -3 2 ,
\ N . 4 ’
S .7 ’
~.. e

a6 4|1 |
sl 1114l [2]6]s
na 5 1 ca
a3 6 e
a| 1 6 e
m| 3 14|

B1 B2 B3 B4 B5 B6

Kéd: CS2-1-1-4BC1503D41EA544B8498EB9CD82C9A46-0 - hrajte aj na play.cubesudoku.com
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Zdroje a dalsie citanie
Pribeh sudoku na zaciatku knihy vychadza z tychto zdrojov. Ak vas zaujima viac, moZete pokracovat prave tu:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Dalsie knihy série
CUBE SUDOKU 3D - Zvazok 1 - pre zaciatocnikov
CUBE SUDOKU 3D - Zvazok 2 - stredna obtiaZnost
CUBE SUDOKU 3D - Zvazok 3 - tazka obtiaznost
CUBE SUDOKU 3D - Zvazok 4 - extra tazka obtiaZnost
CUBE SUDOKU 3D - 365 hlavolamov - rok s 3D sudoku
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Hrajte aj online

Na play.cubesudoku.com lustite kocky v 3D na pocitaci, tablete aj mobile. VSetky knihy najdete na
cubesudoku.com.
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