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CUBE SUDOKU 3D

Wydanie prébne — 5 ilustrowanych tamigtéwek
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Metryka, licencja i wskazowki drukowania
© 2026 Stefan Toth. Wszelkie prawa zastrzezone.

Cube Sudoku 3D — Wydanie prébne - Wersja 1.0

Warunki korzystania i licencja:

To wydanie cyfrowe jest licencjonowane wytacznie do osobistego, niekomercyjnego uzytku. Zadna czesé tej ksiazki nie moze by¢
powielana, rozpowszechniana, odsprzedawana ani przekazywana w jakiejkolwiek formie bez uprzedniej pisemnej zgody autora.

Wskazowki drukowania (wazne dla najlepszego efektu):
e Drukuj w skali 100% (,Rzeczywisty rozmiar”). NIE wybieraj opcji ,Dopasuj” ani ,Zmniejsz strony ponadwymiarowe”.

e Na papierze A4 (210 x 297 mm) drukuje sie cata strona; po bokach ubywa tylko okoto 3 mm pustego marginesu. Jesli drukarka
dopasuje strone, tamigtowki zmniejsza sie jedynie o 3%.
e Zalecany papier: zwykty biaty papier 80-100 g/m?>.

e Przygotowane zaréwno do wyraznego czarno-biatego druku laserowego, jak i do kolorowego druku atramentowego w wysokiej
rozdzielczosci.

Poziomy trudnosci w Cube Sudoku:

BOO0O e katwy: wystarczy przegladac bloki i znalez¢ w bloku jedyne pole, do ktérego pasuje cyfra. Spokojne tamigtéwki na
oswojenie sie ze wspolnymi krawedziami i naroznikami.

EEOO e Sredni: nadal bez notatek otéwkiem, ale trzeba przegladac takze wiersze i kolumny i dostrzega¢ pola z jednym pozostatym
kandydatem.

HEEEO e Trudny: notatki otéwkiem w dwdch lub wiecej miejscach: pointing, claiming (zablokowani kandydaci) i nagie pary.

HENEE . Bardzo trudny: petne notatki i zaawansowane wzorce w kilku miejscach: ukryte pary, X-wing, tréjki, XY-wing i XYZ-wing.

Wsparcie i opinie:
Pytania, opinie lub zaméwienia pakietow tamigtowek dla szkét i grup kieruj na support@cubesudoku.com albo odwiedz https:/
cubesudoku.com.

Cube Sudoku 3D — Wydanie probne - Wersja 1.0 2
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Historia sudoku

13 listopada 2004 roku londynski The Times opublikowat list czytelnika, ktéry tak pochtonat sie nowa tamigtéwka
liczbowa, ze przejechat swoja stacje metra. Gazeta zaczeta drukowac sudoku zaledwie dzien wczesniej. W ciggu
kilku miesiecy rozwigzywano je na catym swiecie. Jego historia nie zaczeta sie jednak ani w Londynie, ani w
Japonii.

W maju 1979 roku amerykanski magazyn Dell Pencil Puzzles and Word Games opublikowat tamigtéwke Number
Place. Wedtug badan Willa Shortza, redaktora krzyzowek The New York Times, stworzyt j3 Howard Garns,
emerytowany architekt z Indiany. Magazyn nie podat jego nazwiska. Garns zmart w 1989 roku, na dtugo przed
tym, jak jego pomyst stat sie stawny.

W 1984 roku wydawnictwo Nikoli sprowadzito tamigtéwke do Japonii pod nazwa Siji wa dokushin ni kagiru, co
znaczy mniej wiecej ,liczby muszg pozosta¢ samotne”. Dokushin oznacza tez osobe niezamezng. Skrét Sudoku,
,pojedyncza liczba”, przyjat sie na catym swiecie. W 1986 roku Nikoli wprowadzito symetryczne rozmieszczenie
wydrukowanych wskazéwek.

Sudoku rozstawit na $wiecie Wayne Gould, Nowozelandczyk i byty sedzia w Hongkongu. W 1997 roku znalazt
ksigzke z sudoku w Tokio i przez szes¢ lat dla przyjemnosci pisat program tworzacy nowe zadania. Udostepnit je
gazetom za darmo. Gdy The Times zaczat drukowac je w listopadzie 2004 roku, dotaczyty gazety na catym
$wiecie. Pierwsze Mistrzostwa Swiata w Sudoku odbyty sie w marcu 2006 roku w Lukce we Whoszech:; wygrata
Czeszka Jana Tylova.

Gdy sudoku opanowato gazety, twoércy zaczeli przenosic je takze w trzy wymiary. The Daily Telegraph wydrukowat
sudoku 3D juz w maju 2005 roku. Pézniej pojawity sie kostki z warstw, tamigtéwki obrotowe oraz zadania na
trzech lub wszystkich szesciu scianach kostki. Kazda odmiana ma wtasne zasady; zasady tej ksigzki wyjasniaja
nastepne strony.

4x4

Historia sudoku 3



CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: CZESC 1 (PODSTAWY 2D) cubesudoku.com

Czes¢ 1: sudoku od podstaw

Sudoku to tamigtéwka logiczna z cyframi. Wpisz jedna cyfre w kazde puste pole. Niektére cyfry sg juz wydrukowane: to
twoje punkty wyjscia i nie wolno ich zmienia¢. Celem jest wypetnienie catej siatki tak, aby spetni¢ wszystkie trzy zasady
ponizej.

Nie trzeba nic liczy¢. Cyfry s3 tylko symbolami i mogg wystepowaé w dowolnej kolejno$ci. Liczy sie wytacznie to, gdzie
cyfra moze sie powtarzac, a gdzie nie.

Wszystkie trzy zasady obowiazuja jednoczesnie

1123456789 1123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
4516171891123 4516171891123 4151617181911 ]2(3
718(9]1]|2|3]4|5]|6 718l9]1]2|3]4|5]|¢ 718(9]1]2|3]4|5]|¢
2|3(4]5]|6|7]8]9]|1 2|3|4]5]|6|7]8]|9|1 2|3(4]5]|6|7]8|9]1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8[9|1]2(3]|4 5|16(7]8|9(1]2(3]|4
8(9(112|3|4}5|6]|7 819111234567 819(112(3|4)5|6]|7
3145167181912 314|516|7|8]9|1]|2 314516718912
6|718]9|1|2]3|4]|5 61718192 |2]3(4]5 6|71819]1(2]3(4]5
9l1|2]3|4|5]6|7]|8 9|1(2]|3|4|5]6|7]|8 9l1(2]3]|4|5]6|7]|8
1. Wiersz 2. Kolumna 3. Blok
1. Wiersz biegnie poziomo od lewej do 2. Kolumna biegnie pionowo z géry na 3. Blok to mniejszy obszar otoczony
prawej. Musi zawierac kazdg dét. Ona takze musi zawierac kazda grubymi liniami. Kazdy blok réwniez
dozwolong cyfre doktadnie raz. dozwolong cyfre doktadnie raz. musi zawiera¢ kazda dozwolong cyfre

doktadnie raz.

Te same zasady, trzy rozmiary

Ponizej sa poprawnie wypetnione przyktadowe siatki. Szary obszar oznacza jeden caty blok. Sprawdz dowolny wiersz,
dowolng kolumne i szary blok: kazde z nich zawiera wszystkie cyfry danego rozmiaru bez powtérzen.

4 x4 6x6 9x9
123456 112|3)14|5|6|7]|8]|9
1 2 3 4 al(5|6|7(8|9]1|2]3
415161123 7l8lol1]2]3]4]5]e
3 4 1 2 2134|5611 213(4]5(6(7]8]|9](1
s5(6|7|8l9]|1]2]3]4
2131411 5(6(1]12|3|4 slol1[2(3[4[5]6]7
3lals5lel1]2 3la|s5]el7]8]ol1]2
6l7|8lol1]|2]3|4]5
411123 6|1]2]3]4]s T e s o1
Cyfryod1do 4 Cyfryod1do 6 Cyfryod 1do 9
Blok 2 x 2 Blok 2 x 3 Blok 3 x 3

W siatce 6x6 blok ma 2 wiersze i 3 kolumny, czyli 6 pél — nie jest to kwadrat 3x3. W siatce 9x9 kazdy blok ma 3
wiersze i 3 kolumny, czyli 9 pdl.

Przyktad: 3, 1, 4, 2 to poprawny wiersz w siatce 4x4. Wiersz 3, 1, 4, 3 jest btedny: 3 sie powtarza, a brakuje 2. Cyfry
moga sie powtarzac¢ w réznych wierszach, o ile spetnione sg tez zasady kolumn i blokéw.

Czes$¢ 1: sudoku od podstaw 4



CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: CZESC 1 (PODSTAWY 2D)

cubesudoku.com

Czes¢ 1: jak znalez€ pierwsza cyfre

Woybierz puste pole i sprawdz jego wiersz, kolumne i blok. Cyfra, ktéra juz jest w ktédryms z tych obszaréw, nie pasuje
do tego pola. Pozostate mozliwosci to kandydaci. Jesli zostaje tylko jeden, mozesz go bezpiecznie wpisac.

1]7? 4
34|12
213411
4111213
11?234 6
45161123
213(4|5]6]1
516111234
3145|612
6112|345
1]2]3]4]s5]6]7]8]9
4ls]e6]l7|8]9]1]|2]3
7l8l9]1]2]3]4]5]6
2|3]4]s]6|7]8]9]1
6|7]8]2]|1]2]3]4
slol1]2]3]4]5]6]|7
3lals]e]7]8]o]1]2
6|7]8]9|1]2]3]4]5
9l1|2]3]4|5]e]7]8

Gdy utkniesz

4x4: rozstrzyga kolumna

1. W pierwszym wierszu sg 1 i 4. W jego dwa puste pola trzeba wpisac 2 i 3, ale sam
wiersz nie mowi, gdzie.

2. W drugiej kolumnie sg juz 4, 3i 1. Z cyfr od 1 do 4 brakuje tylko 2.

3. Wpisz 2 w ?. Nie powtarza sie w lewym gérnym bloku. Drugie puste pole w wierszu
musi wtedy zawierac 3.

6x6: zajrzyj do prostokatnego bloku
1. Szary blok w lewym gérnym rogu ma 2 wiersze i 3 kolumny. Zawiera 1, 3,4, 51 6.
2. Z cyfr od 1 do 6 brakuje tylko 2. Jedyne puste pole bloku to ?.

3. Wpisz 2 w ?; nie ma jej ani w jego wierszu, ani w kolumnie. Drugie puste pole
pierwszego wiersza potrzebuje wtedy 5.

9x9: ta sama metoda w wiekszej siatce

1. Szary srodkowy blok 3x3 zawiera 5, 6,7 /8,?,1/ 2, 3, 4. Z cyfr od 1 do 9 brakuje tylko
9.

2. Pigtemu wierszowi brakuje jeszcze 5 i 9. Pigta kolumna zawiera juz 5, wiec 5 nie pasuje
do?.

3. Wpisz 9 w ?. Nastepnie wpisz 5 w puste pole na poczatku pigtego wiersza.

Zacznij od wiersza, kolumny lub bloku z niewieloma pustymi polami. Jesli pole ma kilku kandydatéw, zapisz ich
otéwkiem i sprébuj w innym obszarze. Sprawdzaj ich ponownie po kazdym wpisie. Trudniejsze tamigtéwki
wymagaja tez innych technik logicznych; nie zgaduj tylko dlatego, ze nastepny ruch nie jest oczywisty.

Te przyktady ucza zwyktego sudoku 2D. Nastepna strona dodaje wspdlne krawedzie i narozniki: sciany w Cube Sudoku
nie sg niezalezne.

Czes$¢ 1: sudoku od podstaw



CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: CZESC 2 (SZESCIAN 3D) cubesudoku.com

Czes¢ 2: sudoku na szesciu scianach
Kazda $ciana to sudoku: w kazdym wierszu, kolumnie i bloku uzyj kazdej dozwolonej cyfry raz. Sciany sa tez potaczone.

Pole na wspdlnej krawedzi nalezy do dwdch Scian, pole w narozniku do trzech. We wszystkich miejscach, w ktérych to
pole wystepuje, musi stac ta sama cyfra.

Szes¢ scian, jedna tamigtowka

1 6|8 5
5) 2 3 1 6 9
9 | 4 5|/2|6|3]|7
3 8|56
8 1 71|09
7|6 9 8 3
6 | 1 2 3 4 | 7
2 6|9 1 8
3 41|57
Jedna sciana: wybrane pole z wierszem, Krawedz: to samo pole na dwdch $cianach Naroznik: to samo pole na trzech scianach

kolumng i blokiem

Nie rozwigzujesz szesciu oddzielnych sudoku, lecz jedng kostke. Liczba wpisana na jednej Scianie czesto wskazuje
kolejny krok na sasiedniej. Na papierze rozwigzujesz te sama kostke roztozong w siatke.

Dwie siatki tego samego szeScianu

4 x4 6x6 /9%x9

GORA GORA

B LEWO PRZOD || PRAWO
LEWO PRZOD PRAWO TYL

DOL
DOL

Sciana TYt jest na prawo od $ciany PRAWO.

Sciana TYt jest pod $ciang DOL.

Czes$¢ 2: sudoku na szesciu $cianach 6



CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: CZESC 2 (SZESCIAN 3D)

Jak czytac potaczenia

cubesudoku.com
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Gdy wypetnisz pole na krawedzi lub w narozniku, przepisz cyfre do wszystkich innych wystgpien tego pola.
Nastepnie sprawdz wiersz, kolumne i blok na kazdej dotknietej Scianie. Przy sprawdzaniu rozwigzan kieru;j sie

nazwami Scian.

Graj réwniez w aplikacji

pole kodu.

Kazda tamigtéwka ma w prawym gérnym rogu kod QR. Zeskanuj go telefonem, a ta sama kostka
otworzy sie w grze na play.cubesudoku.com - na telefonie, tablecie lub komputerze.

Mozesz tez wpisa¢ kod wydrukowany pod kazda tamigtéwka: w grze wybierz Nowa gra i wklej go w

W wydaniu PDF wystarczy klikng¢ kod QR lub kod tamigtéwki.

Czes$¢ 2: sudoku na szesciu $cianach


https://cubesudoku.com/p/CS2-1-1-2512867931A1A82CC8930C7CFEA8B133-0

CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: TECHNIKI cubesudoku.com

Czes¢ 3: przegladanie wierszy i kolumn

Srednie tamigtéwki nadal nie wymagaija notatek otéwkiem, ale samo przegladanie blokéw juz nie wystarcza: szukaj cyfry
rowniez w wierszach i kolumnach i wypatruj pél z jednym pozostatym kandydatem. Na szescianie wiersz lub kolumna przy
krawedzi nalezy jednoczes$nie do dwdch scian.

@

9

Wiersz: gdzie wpisac 7?

5 1191712 Wiersz 5 ma piec pustych pél. Zakreslone siodemki wykluczajg kolumny 1, 3,4 i 9,
wiec 7 w tym wierszu moze stac tylko w kolumnie 7. Kolumny przegladaj w ten sam
sposob.

Ostatni kandydat

Wiersz 3, kolumna 3 i lewy gérny blok zawierajg razem 1, 2,4, 5, 6,7,8i 9.
Zaznaczonemu polu zostaje jedna mozliwosé: 3. Przy polu na krawedzi lub w
9 narozniku sprawdz wiersze, kolumny i bloki wszystkich $cian, do ktérych nalezy.

Czes$¢ 3: przegladanie wierszy i kolumn 8



CUBE SUDOKU 3D - SAMOUCZEK: TECHNIKI cubesudoku.com

Czesc 4: notatki otéwkiem i zablokowani kandydaci

Trudne tamigtowki w niektérych miejscach sie zatrzymuja: zadne pole nie ma jednej cyfry. Wtedy zapisz otéwkiem matych
kandydatéw w rogach pustych pél. Po wpisaniu cyfry w pole na krawedzi lub w narozniku wymaz ja z kazdego dotknietego
wiersza, kolumny i bloku na kazdej scianie.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (blok wskazuje wiersz)

W lewym gérnym bloku 5 moze sta¢ tylko w wierszu 2: cze$¢ wiersza 1 w bloku jest
petna, a wiersz 3 ma juz 5. Piatka wiersza 2 lezy wiec w tym bloku, dlatego skresl 5
w pozostatej czesci wiersza 2.

Zl 7 7
- - Claiming (wiersz zajmuje blok)
6|1 9 8|2 W wierszu 5 cyfra 3 miesci sie tylko w dwoch polach srodkowego bloku. Trojka tego
4| 71 7 bloku musi wiec by¢ w wierszu 5: skre$l 3 w pozostatych polach bloku.

Naga para

Dwa pola wiersza 7 moga zawierac tylko 4 lub 7. Dzielg miedzy siebie te dwie cyfry,
wiec skresl 4 i 7 w reszcie wiersza.

Na sze$cianie dziata to takze przez krawedzie: wiersz przy krawedzi nalezy do dwdéch $cian, a blok na $cianie PRZOD dzieli trzy
pola z blokiem na $cianie GORA lub LEWO. Jesli cyfra bloku moze stac tylko w tych wspdélnych polach, skresl jg tez w pozostatej
czesci drugiego bloku.

Czes$¢ 4: notatki otéwkiem i zablokowani kandydaci 9



tamigtéowka nr 1
BO0O0O katwy 4 x4 Rozwigzanie: strona 15
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tamigtéwka nr 2
BOO0O tatwy 6 x 6 Rozwigzanie: strona 16
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Pogrubione czarne cyfry to cyfry podane. Zwykte ciemnoszare cyfry wypetniaja puste pola.

Rozwigzanie: famigtédwka nr 1 tamigtéwka na stronie 10
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Pogrubione czarne cyfry to cyfry podane. Zwykte ciemnoszare cyfry wypetniaja puste pola.
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Zrodta i dalsza lektura

Historia sudoku na poczatku tej ksigzki opiera sie na ponizszych zrédtach. Warto do nich zajrze¢, aby dowiedzie¢ sie wiece;j:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Inne ksiazki z serii
CUBE SUDOKU 3D - Tom 1: Start i poziom tatwy
CUBE SUDOKU 3D - Tom 2: Poziom $redni
CUBE SUDOKU 3D - Tom 3: Poziom trudny
CUBE SUDOKU 3D - Tom 4: Poziom bardzo trudny
CUBE SUDOKU 3D - 365 tamigtéowek: rok z Sudoku 3D

[=]:

Graj takze online

Na play.cubesudoku.com mozesz rozwigzywac kostki w 3D na komputerze, tablecie lub telefonie.
Wszystkie ksigzki znajdziesz na cubesudoku.com.
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