CUBE SUDOKU 3D

Mintakiadas — 5 illusztralt rejtvény
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Impresszum, licenc és nyomtatasi utmutato

© 2026 Stefan Toth. Minden jog fenntartva.

Cube Sudoku 3D — Mintakiadas - 1.0-s verzio

Felhasznalasi feltételek és licenc:

Ez a digitalis kiadas kizarélag személyes, nem kereskedelmi célu felhasznalasra szél. A kdnyv egyetlen része sem sokszorosithatd,
terjeszthetd, adhaté tovabb vagy tovabbithatd semmilyen formaban a szerzé el6zetes irasbeli engedélye nélkdl.

Nyomtatasi itmutaté (fontos a legjobb eredményhez):

e 100%-0s méretben nyomtasson (,Tényleges méret”). NE valassza az ,lllesztés” vagy a ,Tulméretes oldalak zsugoritasa”
lehetdséget.

o A teljes oldal kinyomtathatd A4-es papirra (210 x 297 mm); oldalanként csak kortlbeltl 3 mm tres margé vész el. Ha a nyomtatd
az oldalhoz igazit, a feladvanyok csupan 3%-kal lesznek kisebbek.

o Ajanlott papir: szokasos 80-100 g/m?*-es fehér papir.

o Eles fekete-fehér lézernyomtatashoz és nagy felbontast szines tintasugaras nyomtatashoz egyarant optimalizalva.

Nehézségi szintek a Cube Sudokuban:

BO0O0O e KonnyU: elég a blokkokat atnézni, és megtalalni a blokkban azt az egyetlen cellat, ahova egy szam illik. Nyugodt rejtvények
a kozos élek és sarkok megszokasahoz.

HEOO e Kozepes: még mindig ceruzas jegyzetek nélkiil, de a sorokat és oszlopokat is at kell nézni, és észre kell venni az egyetlen
jeloltet tartalmazé cellakat.

HEEO o Nehéz: ceruzas jegyzetek két vagy tobb ponton: pointing, claiming (zarolt jeloltek) és csupasz parok.
HEEE .« Nagyon nehéz: teljes jegyzetek és haladd mintak tobb ponton: rejtett parok, X-wing, harmasok, XY-wing és XYZ-wing.

Tamogatas és visszajelzés:
Kérdésekkel, visszajelzéssel vagy iskolai, csoportos rejtvénycsomagokkal kapcsolatban irjon a support@cubesudoku.com cimre, vagy
latogasson el a https:/cubesudoku.com oldalra.

Cube Sudoku 3D — Mintakiadas - 1.0-s verzid 2



CUBE SUDOKU 3D - TORTENET cubesudoku.com

A szudoku torténete

2004. november 13-an a londoni The Times kdz6lt egy olvaséi levelet: az olvasé annyira belemeriilt az Uj
szamrejtvénybe, hogy tulutazott a metromegalléjan. A lap csak az el6z6 napon kezdte koézdolni a szudokut. Néhany
honapon beliil vildgszerte jatszottak. Torténete azonban nem Londonban és nem is Japanban kezd6dott.

1979 majusaban az amerikai Dell Pencil Puzzles and Word Games magazin Number Place cimmel k6zolt egy
feladvanyt. Will Shortz, a The New York Times keresztrejtvény-szerkesztdjének kutatdsa szerint Howard Garns,
egy indianai nyugdijas épitész alkotta meg. A magazin nem tiintette fel a nevét. Garns 1989-ben halt meg, jéval
azel6tt, hogy Otlete hiressé valt.

1984-ben a Nikoli kiadé Siji wa dokushin ni kagiru néven vitte a jatékot Japanba; ez nagyjabdl azt jelenti, hogy ,a
szamok maradjanak egyedul”. A dokushin sz nétlen embert is jelent. A révid Sudoku, azaz ,egyetlen szam”
elnevezés az egész vilagon elterjedt. 1986-ban a Nikoli bevezette a kezd6 szdmok szimmetrikus elrendezését.

A szudokut Wayne Gould, Uj-zélandi, egykori hongkongi biré ismertette meg a vilaggal. 1997-ben Tokidban talalt
egy szudokukonyvet, majd kedvtelésbhdl hat évig irt egy Uj feladvanyokat készité programot. A rejtvényeket ingyen
ajanlotta fel az Ujsdgoknak. Miutan a The Times 2004 novemberében kdzolni kezdte dket, vilagszerte kovették a
lapok. Az elsé szudoku-vildgbajnoksagot 2006 marciusadban az olaszorszagi Luccaban rendezték; a cseh Jana
Tylova nyert.

Amikor a szudoku elterjedt az Gjsagokban, a késziték haromdimenzids valtozatokkal is kisérletezni kezdtek. A The
Daily Telegraph mar 2005 majusaban kozolt 3D szudokut. Késébb rétegezett kockak, forgathatd jatékok és a
kocka harom vagy mind a hat oldalan jatszhato feladvanyok jelentek meg. Mindegyiknek sajat szabalyai vannak; e
konyv szabalyait a kovetkez6 oldalak ismertetik.
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CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: 1. RESZ (2D ALAPOK) cubesudoku.com

1. rész: A sudoku alapijai

A sudoku szamokkal jatszott logikai rejtvény. Minden Ures cellaba irjon egy szamot. Néhany szam mar nyomtatva van:
ezek a kiindulépontjai, és nem szabad megvaltoztatni 6ket. A cél az egész racs kitdltése gy, hogy mindharom alabbi
szabaly teljesuljon.

Szamolni nem kell. A szamok csak jelek, és barmilyen sorrendben szerepelhetnek. Csak az szamit, hol ismétlédhet egy
szam, és hol nem.

Mindharom szabaly egyszerre érvényes

1123456789 1123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
4516171891123 4516171891123 4151617181911 ]|2](3
7181911]2|3]4]|5]|6 7181911]12|3|4]|5]6 718191112 |3|4]|5]6
2134567891 2134567891 2|3|4|5]|6|7|8|9|1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8[9|1]2(3]|4 516|718|9|1]|2]|3|4
8(9(112|3|4}5|6]|7 81911121314 5|6]|7 8191112|3|4|5|6]|7
3145167181912 314|516|7|8]9|1]|2 314516718912
6l71819|1]2]3|4]5 6718 9112|345 67181912345
9l1|2]3]|4|5]6]|7]|8 911]|2]|3|4|5|6]|7]|8 9l1]2]|3]|4|5|6]|7]8
1. Sor 2. Oszlop 3. Blokk
1. A sor vizszintesen halad balrdl 2. Az oszlop fliggblegesen halad fentrdl 3. A blokk vastag vonalakkal hatérolt
jobbra. Minden megengedett szamot lefelé. Ennek is minden megengedett kisebb tertiilet. Minden blokknak is
pontosan egyszer kell tartalmaznia. szamot pontosan egyszer kell minden megengedett szamot pontosan
tartalmaznia. egyszer kell tartalmaznia.

Ugyanazok a szabalyok, harom méret

Lent helyesen kit6ltott mintardcsokat lat. A sziirke teriilet egy teljes blokkot jel6l. Ellenérizzen barmelyik sort, oszlopot
és a sziirke blokkot: mindegyikben megvan a racsméret 6sszes szama, ismétlés nélkdl.

4 x4 6x6 9x9
123456 112|3)14|5|6|7|8]|9
1234 al(s5|6|7(8|9]1|2]3
415161123 7l8lol1]2]3]4]5]e
3 4 1 2 2131415|61|1 213|4)15(6]|7]18]|9]|1
slefl7]8l9o]1]2]3]4
213141 516[1|2|3|4 glol1l2]3la]ls]e]|7
3lals5lel1]2 3lal|s5]el7]8]o|1]2
6l7|8lol1]|2]3|4]|5
411123 6|1]2]3]4]s sTil2 sl [s]e 75
Szamok 1-t6l 4-ig Szamok 1-tél 6-ig Szamok 1-tél 9-ig
Blokk: 2 x 2 Blokk: 2 x 3 Blokk: 3 x 3

A 6x6-0s racsban egy blokk 2 sorbdl és 3 oszlopbdl, vagyis 6 cellabdl all — ez nem 3x3-as négyzet. A 9x9-es racsban
minden blokk 3 sorbdl és 3 oszlopbdl, vagyis 9 cellabdl all.

Példaul a 3, 1, 4, 2 érvényes sor egy 4x4-es racsban. A 3, 1, 4, 3 sor hibas: a 3 ismétlédik, a 2 pedig hidanyzik.
Kilénb6z6 sorokban ismétlédhetnek a szamok, ha kdzben az oszlop- és a blokkszabaly is teljesdil.

1. rész: A sudoku alapjai 4



CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: 1. RESZ (2D ALAPOK)

cubesudoku.com

1. rész: Igy talalja meg az els6 szamot

Valasszon egy Ures cellat, és nézze meg a sorat, oszlopat és blokkjat. Ami ezekben mar szerepel, az nem keriilhet a
cellaba. A megmaradt lehetéségeket jelolteknek nevezziik. Ha csak egy marad, nyugodtan beirhatja.

1]7? 4
314|112
21314 |1
411123
11?2(3|4 6
4151611123
213|14]|56/|1
51611234
314|5|6|1]|2
611|213 (4]|5
112(3]4|5]16]7|8]|9
4151617189211 (2]3
71819112314 |5]|6
2134151671891
617181211234
8(91112(3|4])5|6|7
3(4|516(7|18]192|1]|2
6718191121345
9(112]13(4|5]16|7|8
Ha elakad

4x4: az oszlop dont

1. Az elsé sorban 1 és 4 all. A két Ures cellajaba 2 és 3 kertil, de a sor 6nmagaban nem
mondja meg, hova melyik.

2. A masodik oszlopban mar van 4, 3 és 1. 1-t6l 4-ig csak a 2 hianyzik.

3.Irja a 2-t a ? helyére. A bal felsé blokkban nem ismétlédik. A sor masik tires celldja
ezutan csak 3 lehet.

6x6: nézzen bele a téglalap alaku blokkba
1. A bal felsé sziirke blokk 2 sorbdl és 3 oszlopbdl all. Bennevanaz 1, 3,4, 5 és 6.
2. 1-t6l 6-ig csak a 2 hidnyzik. A blokk egyetlen (res celldja a ?.

3. Irja a 2-t a ? helyére; sem a sordban, sem az oszlopaban nem szerepel. Az elsé sor masik
Ures celldjaba ezutan 5 kerdl.

9x9: ugyanaz a médszer nagyobb racsban

1. A kozéps6 szirke 3x3-as blokkban 5,6,7 /8,?,1/ 2, 3,4 all. 1-t6l 9-ig csak a 9
hianyzik.

2. Az 6todik sorbdl még hidnyzik az 5 és a 9. Az 6tédik oszlopban mar van 5, igy az 5 nem
keriilhet a ? helyére.

3.irja a 9-et a ? helyére. Ezutan az 6tédik sor elején 1évé Ures cellaba irjon 5-6t.

Kezdje olyan sorral, oszloppal vagy blokkal, amelyben kevés az lires cella. Ha egy cellanak tobb jel6ltje van,
jegyezze fel 6ket ceruzaval, és probalkozzon mashol. Minden beiras utan ellenérizze éket Ujra. A nehezebb
rejtvényekhez tovabbi technikak kellenek; ne taldlgasson csak azért, mert a kbvetkezé l1épés nem nyilvanvalé.

Ezek a példak a szokasos 2D sudokut tanitjak. A kbvetkezé oldal a kbzos éleket és sarkokat is bemutatja: a Cube Sudoku
oldalai nem filiggetlenek egymastal.

1. rész: A sudoku alapjai



CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: 2. RESZ (A 3D KOCKA) cubesudoku.com

2. rész: Sudoku hat oldalon
Minden oldal egy sudoku: minden sorban, oszlopban és blokkban minden megengedett szdmot egyszer hasznaljon. Az

oldalak rdadasul 6sszekapcsolodnak. A kozos élen 1évé cella két oldalhoz tartozik, a sarokcella haromhoz. Ennek a
cellanak minden megjelenésében ugyanannak a szamnak kell allnia.

Hat oldal, egy feladvany

1 6|8 5
5) 2 3 1 6 9
9 | 4 5|/2|6|3]|7

3 8|56
8 1 71|09
7|6 9 8 3
6 | 1 2 3 4 | 7
2 6|9 1 8

6 1 2 3 4 7
[ el s e
Egy oldal: a kijel6lt cella és sora, oszlopa, El: ugyanaz a cella két oldalon Sarok: ugyanaz a cella harom oldalon
blokkja

Nem hat kilén szudokut, hanem egyetlen kockat oldasz meg. Az egyik oldalon beirt szam gyakran megmutatja a
kovetkez6 1épést a szomszédos oldalon. Papiron ugyanezt a kockat kiteritett haloként oldod meg.

Ugyanannak a kockanak két haléja

4 x4 6x6 /9%x9

FELSO FELSO

N . BAL ELULSO JOBB
BAL ELULSO JOBB HATSO

ALSO
ALSO

A HATSO oldal a JOBB oldaltol jobbra van. HATSO

A HATSO oldal az ALSO oldal alatt van.

2. rész: Sudoku hat oldalon 6



CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: 2. RESZ (A 3D KOCKA) cubesudoku.com

Igy olvassa a kapcsolatokat

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9
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A2 7 == 5 == 68| Jc2
A szaggatott vonal vagy iv ugyanannaka > [ ] e 2V e
aggatott vonal vagy Iv ugya Y mmE BamE T cs
cellanak két megjelenését kéti 6ssze. aslz ]2 L 13712 | _ | a1 21 1cs
Kovesd, hogy lasd, hol folytatddik a sor A6 9]7]3 == 1 = 2| [e6] Jce
vagy az oszlop a szomszédos oldalon. A7]5 6| I 2 -1 5 c7
A8 6 5F-45 6| |2 = 4| |cs
A feladvanyoldalakon a tavoli élek i SUEIL EARARE ENERE] gy EISNDA LTSN B iy A - R L
o e U . ey s 1 1 1 1 1 1 1 \ 1 1 1 1 1 1 1 1 ] 1 1 1 1 1
minden mezdje kiilon jelolést kap. Az I LN [re———— . L [
- [ T R T | \‘ . N 3 718 P 1' ’l [ Y B
Al az Al-hez,a B2 a B2-héz, a C3 a C3- VLAY N - Col
hoz tartozik, akkor is, ha a papiron NERNEREES L A
messze vannak egymastoél. Azonos NN . T 61 |5 T R
jeldlések a kocka ugyanazon mezéjét N e ; R
jelentik. NS Tt T T T 1T 51----- L
ATURIRRREEEE 8 2l [T [} L
ERRREEE 6| Ja1| | |-----~
RERREERE
A9 6] |1 c9
A8 1 2 cs
a7ls c7
A6 cé
As|s3 9 c5
A4 1 c4
a3l s c3
A2 c2
SME B c1

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

Ha kitolt egy él- vagy sarokcellat, irja be a szamot a cella 6sszes tobbi megjelenésébe is. Ezutan ellendrizze a sort,
az oszlopot és a blokkot minden érintett oldalon. A megoldasok ellenérzésénél igazodjon az oldalak nevéhez.

Jatssz az alkalmazasban is

A PDF-véltozatban egyszertien kattints a QR-kddra vagy a feladvany kédjara.

A feladvany alatt nyomtatott kédot be is irhatod: a jatékban vélaszd az Uj jaték lehetSséget, maijd
illeszd be a kod mezdjébe.

Minden feladvany jobb felsé sarkaban QR-kdd taldlhaté. Olvasd be telefonnal, és ugyanaz a kocka
megnyilik a play.cubesudoku.com jatékon - telefonon, tablagépen vagy szamitogépen.

2. rész: Sudoku hat oldalon
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CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: TECHNIKAK cubesudoku.com

3. rész: Sorok és oszlopok atnézése

A kozepes rejtvényekhez még nem kellenek ceruzas jegyzetek, de a blokkok atnézése mar nem elég: keresse a szamot a
sorokban és oszlopokban is, és figyeljen az egyetlen jel6lttel maradt celldkra. A kockan egy él menti sor vagy oszlop egyszerre
két oldalhoz tartozik.

@

9

Egy sor: hova keriil a 7?

5 1191712 Az 5. sorban 6t Ures cella van. A bekarikazott 7-esek kizarjdk az 1., 3., 4. és 9.
oszlopot, igy a sor 7-ese csak a 7. oszlopban lehet. Az oszlopokat ugyanigy nézze at.

Az utolsé jelolt

A 3. sor, a 3. oszlop és a bal felsé blokk egytt tartalmazzaaz 1, 2,4, 5, 6,7,8 és 9
szamot. A jel6lt cellanak egyetlen lehetésége marad: a 3. El- vagy sarokcellanal

9 minden olyan oldal sorait, oszlopait és blokkjait ellenérizze, amelyhez a cella
tartozik.

3. rész: Sorok és oszlopok atnézése 8



CUBE SUDOKU 3D - UTMUTATO: TECHNIKAK cubesudoku.com

4. rész: Ceruzas jegyzetek és zarolt jeloltek

A nehéz rejtvények bizonyos pontokon elakadnak: egyik celldnak sincs egyetlen szama. llyenkor irjon ceruzaval kis jelolteket
az Ures celldk sarkaiba. Ha egy él- vagy sarokcellaba szamot ir, torélje azt minden érintett sorbdl, oszlopbdl és blokkbél minden
oldalon.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (a blokk egy sorra mutat)

A bal felsé blokkban az 5 csak a 2. sorba kertilhet: az 1. sor blokkbeli része tele van,
a 3. sorban pedig mar van 5. A 2. sor 5-6se tehat ebben a blokkban van, ezért huzza
ki az 5-6t a 2. sor tobbi részébdl.

Z 7
- 73 Claiming (a sor maganak kovetel egy blokkot)
6|1 9 8|2 Az 5. sorban a 3 csak a kozépsé blokk két celldjaba fér. A blokk 3-asanak tehat az 5.
4| 71 7 sorban kell lennie: hiizza ki a 3-at a blokk tdbbi cellajabél.

Csupasz par

A 7. sor két cellajdban csak 4 vagy 7 allhat. Ezt a két szamot egymas kozott osztjak
el, ezért hiizza ki a 4-et és a 7-et a sor tobbi részébdl.

A kockan ez az éJeken 4t is miikodik: egy él menti sor két oldalhoz tartozik, az ELULSO oldal egy blokkja pedig harom cellan
osztozik a FELSO vagy a BAL oldal egy blokkjaval. Ha egy blokk szama csak ezekben a kozos celldkban lehet, hiizza ki a masik
blokk tébbi részébdl is.

4. rész: Ceruzas jegyzetek és zarolt jeloltek 9



1. rejtvény
BOO0O Konnyli 4 x4 Megoldas: 15. oldal

B1

B2

B4

L _--""" [~ -~
II ”’ \\
A PY P VEIEY S
I’ :I ,/ | \
h h ! N T T T T v ". ' ! B4 B3 B2 Bl
. 2] H 1223 3
. al1l{1]2]3] | 3]2}2
w[al3] [2}{2] [a] | 4
«l2] [3]al]a - T4 2
. o i P i R i 4 @3 @ ca
1 1 1 \\ /I ’I 'l I|
‘1‘ ‘\‘ ‘\\ Se- 4 --7 7 1’ 'l
\ \ S 1
\ A ~ -
R FIP EIE
; N P
N \\ -
Ay S o -

2

C1

Cc2

c3

[
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2. rejtvény
BOO0O Koénnyli 6 x 6 Megoldas: 16. oldal
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A félkovér fekete szamok a megadott szamok. A normal sotétszlirke szamok toltik ki az tres celldkat.

Megoldas: 1. rejtvény Rejtvény: 10. oldal
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A félkovér fekete szamok a megadott szamok. A normal sotétszlirke szamok toltik ki az tres celldkat.
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CUBE SUDOKU 3D - FORRASOK ES TOVABBI KONYVEK cubesudoku.com

Forrasok és tovabbi olvasmanyok

A konyv elején olvashaté szudokutdrténet ezekre a forrasokra éplil. Tovabbi olvasnivalét is kinalnak:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

A sorozat tovabbi kotetei
CUBE SUDOKU 3D - 1. kotet: Kezdé és konnyd
CUBE SUDOKU 3D - 2. kotet: Kozepes
CUBE SUDOKU 3D - 3. kdtet: Nehéz
CUBE SUDOKU 3D - 4. kotet: Nagyon nehéz
CUBE SUDOKU 3D - 365 rejtvény: egy év 3D Sudokuval

[=]:

E Jatssz online is

A play.cubesudoku.com oldalon szamitégépen, tablagépen vagy telefonon is megoldhatod a 3D
kockakat. Az 6sszes kényv a cubesudoku.com oldalon talalhato.

cubesudoku.com
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