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Impresum, licencija i upute za ispis
© 2026 Stefan Toth. Sva prava pridrzana.

Cube Sudoku 3D — Probno izdanje - Verzija 1.0

Uvjeti koristenja i licencija:
Ovo digitalno izdanje licencirano je iskljucivo za osobnu, nekomercijalnu upotrebu. Nijedan dio ove knjige ne smije se umnoZzavati,
distribuirati, preprodavati ni prenositi u bilo kojem obliku bez prethodnog pisanog dopustenja autora.

Upute za ispis (vaZno za najbolji rezultat):
e Ispisujte u mjerilu 100 % (,Stvarna veli¢ina“). NE odabirite ,Prilagodi ni ,Smaniji prevelike stranice”.

e Na papiru A4 (210 x 297 mm) ispisuje se cijela stranica; sa svake strane izgubi se samo oko 3 mm praznog ruba. Ako pisac¢
prilagodi stranicu, zagonetke ¢e biti manje samo 3 %.

e Preporuceni papir: obic¢an bijeli papir od 80-100 g/m?.

e Optimizirano i za ostar crno-bijeli laserski ispis i za kolorni tintni ispis visoke razlucivosti.

Razine tezine u Cube Sudokuu:

BOOO e Lako: dovoljno je pregledavati blokove i u bloku pronadi jedino polje u koje broj pristaje. Opustene zagonetke za
navikavanje na zajednicke bridove i kutove.

HEEOO e Srednje: jos uvijek bez biljeski olovkom, ali treba pregledavati i retke i stupce te uociti polja s jednim preostalim
kandidatom.

HEEO o Tesko: biljeske olovkom na dva ili vise mjesta: pointing, claiming (zaklju¢ani kandidati) i goli parovi.
HEEE . Vrlo tesko: potpune biljeske i napredni uzorci na vise mjesta: skriveni parovi, X-wing, trojke, XY-wing i XYZ-wing.

Podrska i povratne informacije:

Za pitanja, povratne informacije ili pakete zagonetki za skole i grupe pisite na support@cubesudoku.com ili posjetite https:/
cubesudoku.com.

Cube Sudoku 3D — Probno izdanje - Verzija 1.0 2
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Prica o sudokuu

Dana 13. studenoga 2004. londonski The Times objavio je pismo Citatelja koji je zbog nove broj¢ane zagonetke
propustio svoju postaju podzemne Zeljeznice. Novine su sudoku pocele objavljivati tek dan ranije. Za nekoliko
mjeseci rjeSavali su ga ljudi diljem svijeta. No pri¢a nije zapocela ni u Londonu ni u Japanu.

U svibnju 1979. americki ¢asopis Dell Pencil Puzzles and Word Games objavio je zagonetku Number Place. Prema
istrazivanju Willa Shortza, urednika krizZaljki u The New York Timesu, osmislio ju je Howard Garns, umirovljeni
arhitekt iz Indiane. Casopis nije naveo njegovo ime. Garns je umro 1989., mnogo prije nego $to je njegova ideja
postala poznata.

Godine 1984. izdavac Nikoli donio je zagonetku u Japan pod imenom Saji wa dokushin ni kagiru, otprilike ,brojevi
moraju ostati sami”. Dokushin znaci i neoZenjena osoba. Skrac¢eni naziv Sudoku, ,samostalan broj”, prosirio se
svijetom. Nikoli je 1986. uveo simetri¢an raspored zadanih brojeva.

Sudoku je svijetu priblizio Wayne Gould, Novozelandanin i bivsi sudac u Hong Kongu. U Tokiju je 1997. pronasao
knjigu sudokua i Sest godina iz zabave pisao program za stvaranje novih zagonetki. Besplatno ih je ponudio
novinama. Nakon $to ih je The Times poceo objavljivati u studenome 2004., slijedile su novine Sirom svijeta. Prvo
Svjetsko prvenstvo u sudokuu odrzano je u ozujku 2006. u talijanskoj Lucci; pobijedila je Cehinja Jana Tylova.

Kad se sudoku prosirio novinama, autori su poceli stvarati i trodimenzionalne inacice. The Daily Telegraph objavio
je 3D sudoku vec u svibnju 2005. Kasnije su nastale zagonetke od slojeva kocaka, okretne kocke i zadaci na tri ili
svih Sest strana kocke. Svaka inacica ima svoja pravila; pravila ove knjige slijede na idu¢im stranicama.

Pri¢a o sudokuu 3



CUBE SUDOKU 3D - UPUTE: 1. DIO (2D OSNOVE) cubesudoku.com

1. dio: Sudoku od samih osnova

Sudoku je logic¢ka zagonetka s brojevima. U svako prazno polje upisite jedan broj. Neki su brojevi vec¢ otisnuti: to su vase
pocetne tocke i ne smiju se mijenjati. Cilj je ispuniti cijelu mrezu tako da vrijede sva tri pravila u nastavku.

Nista ne treba racunati. Brojevi su samo simboli i mogu se pojaviti bilo kojim redom. Vazno je samo gdje se broj smije, a
gdje ne smije ponoviti.

Sva tri pravila vrijede istodobno

123456789 123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
415671891213 4(5|6)718|9)1]|2]3 41516]7|8]9]1]|2]3
718(9]1]|2|3]4|5]|¢6 718l9]1]2|3]4|5]|¢ 718(9]1]2|3]4|5]|¢
2|3(4]5]|6|7]8]9]|1 2|3(4]l5(6|7]8|9]1 2|3(4]5]|6(7]8|9]1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8]9|1]2(3]|4 5|16(7]8|9(1]2(3]|4
8l9l1]2(3|4]5]|6|7 8l9l1]2[3|4]5|6]|7 8|9(1]2(3|4]5|6]|7
3|4|5]6|7]|8)9]|1]2 3|4|5]6f7]|8]9|1]2 3|4|s5]6]|7|8]9[1]2
6|718]91|2]3|4]|5 61718192 |2]3(4]5 6|7181911(2]3(4]5
9l1|2]3|4|5]6|7]|8 9|1(2]|3|4|5]6|7]|8 9l1(2]3]4|5]6|7]|8

1. Redak 2. Stupac 3. Blok
1. Redak ide vodoravno slijeva 2. Stupac ide okomito odozgo prema 3. Blok je manje podrucje omedeno
nadesno. Mora sadrZavati svaki dolje. | on mora sadrzavati svaki debelim crtama. | svaki blok mora
dopusteni broj to¢no jednom. dopusteni broj to¢no jednom. sadrzavati svaki dopusteni broj to¢no

jednom.

Ista pravila, tri velicine

U nastavku su ispravno ispunjeni primjeri mreza. Sivo podrucje oznacava jedan cijeli blok. Provjerite bilo koji redak,
stupac i sivi blok: svaki sadrzi sve brojeve za tu veli¢inu mreze, bez ponavljanja.

4 x4 6x6 9x9
112 4 1|2[3]4a5]6]7]8]9
1/2(3|4 S[4]5]6
415161123 7l8lol1]2]3]4]5]e
3 4 1 2 2131415611 213|4)15(6]|7]18|9]|1
s5(6|7]|8l9]|1]2]|3]4
213141 516(1|2|3|4 glol1l2]3lals]e]|7
345612 31451678912
6l7|8lol1]|2]3|4]5
411123 611]12|13|4]|5 9l1]2]3lals]e|7]s
Brojeviod 1 do 4 Brojevi od 1 do 6 Brojevi od 1 do 9
Blok 2 x 2 Blok 2 x 3 Blok 3 x 3

U mrezi 6x6 blok ima 2 retka i 3 stupca, dakle 6 polja — nije kvadrat 3x3. U mrezi 9x9 svaki blok ima 3 retka i 3 stupca,
dakle 9 polja.

Primjer: 3, 1, 4, 2 ispravan je redak u mreZi 4x4. Redak 3, 1, 4, 3 nije ispravan: 3 se ponavlja, a 2 nedostaje. Brojevi se
smiju ponavljati u razli¢itim retcima ako su ispunjena i pravila stupca i bloka.

1. dio: Sudoku od samih osnova 4
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1. dio: Kako pronadi prvi broj

Odaberite prazno polje i pogledajte njegov redak, stupac i blok. Broj koji se ve¢ nalazi u nekom od tih podrucja ne moze
i¢i u to polje. Preostale mogucénosti zovemo kandidatima. Ako ostane samo jedan, mozete ga sigurno upisati.

1]7? 4
34|12
213411
4111213
11?234 6
45161123
213(4|5]6]1
516111234
3145|612
6112|345
1]2]3]4]s5]6]7]8]9
4ls]e6]l7|8]9]1]|2]3
7l8l9]1]2]3]4]5]6
2|3]4]s]6|7]8]9]1
6|7]8]2]|1]2]3]4
slol1]2]3]4]5]6]|7
3lals]e]7]8]o]1]2
6|7]8]9|1]2]3]4]5
9l1|2]3]4|5]e]7]8

Kad zapnete

4x4: odlucuje stupac
1. U prvom retku su 1 i 4. U njegova dva prazna polja idu 2 i 3, ali sam redak ne kaze gdje.
2. U drugom stupcu vec su 4, 3 i 1. Od brojeva 1 do 4 nedostaje samo 2.

3. Upisite 2 u ?. U gornjem lijevom bloku se ne ponavlja. Drugo prazno polje u retku onda
mora biti 3.

6x6: pogledajte u pravokutni blok
1. Sivi gorniji lijevi blok ima 2 retka i 3 stupca. U njemusu 1, 3,4,5i 6.
2. Od brojeva 1 do 6 nedostaje samo 2. Jedino prazno polje u bloku je ?.

3. Upisite 2 u ?; nema ga ni u njegovu retku ni u stupcu. U drugo prazno polje prvog retka
ondaide 5.

9%9: ista metoda u vecoj mreZi

1. Sivi srednji blok 3x3 sadrzi 5,6,7/8,?,1/ 2,3,4. Od brojeva 1 do 9 nedostaje samo
9.

2. Petom retku joS nedostaju 5 i 9. Peti stupac vec sadrzi 5, pa 5 ne moze i¢iu ?.

3. Upisite 9 u ?. Zatim u prazno polje na pocetku petog retka upisite 5.

Pocnite od retka, stupca ili bloka s malo praznih polja. Ako polje ima vise kandidata, zapisite ih olovkom i pokusajte
u drugom podrucju. Provjerite ih ponovno nakon svakog upisa. TeZe zagonetke traZe i druge logicke tehnike; ne
pogadajte samo zato Sto sljedeci potez nije ocit.

Ovi primjeri uce obican 2D sudoku. Sljedeca stranica dodaje zajednicke bridove i kutove: strane u Cube Sudokuu nisu

neovisne.

1. dio: Sudoku od samih osnova
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2. dio: Sudoku na Sest strana

Svaka strana je sudoku: u svakom retku, stupcu i bloku upotrijebite svaki dopusteni broj jednom. Strane su i povezane.
Polje na zajednickom bridu pripada dvjema stranama, polje u kutu trima. U svim prikazima tog polja mora biti isti broj.

Sest strana, jedna zagonetka

1 6 | 8 5
5 2 3|16 9
9 | 4 512|637
3 8 |5]|6
8 1 709
7|6 9 8 3
6 (1 2 8 4 |7
2 6 |9 1 8
6 \ 1 2 3 2] 7
NN ERE R CaEEE

Jedna strana: oznaceno polje s retkom, Brid: isto polje na dvije strane Kut: isto polje na tri strane
stupcem i blokom

Ne rjesavate Sest odvojenih sudokua, nego jednu kocku. Broj upisan na jednoj strani ¢esto otkriva sljedeci korak na
susjednoj. Na papiru rjesavate istu kocku rastvorenu u mrezu.

Dvije mreze iste kocke

4 x4 6x6 /9%x9

GORNJA GORNJA

LIJEVA ||PREDNJA|| DESNA
LIJEVA ||PREDNJA|| DESNA || STRAZNJA

DONJA
DONJA

STRAZNJA strana nalazi se desno od DESNE. STRAZNJA

STRAZNJA strana nalazi se ispod DONJE.

2. dio: Sudoku na Sest strana 6
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Kako citati veze

Isprekidana crta ili luk povezuje dva
prikaza istog polja. Pratite je kako biste
vidjeli gdje se redak ili stupac nastavlja
na susjednoj strani.

Na stranicama glavoloma svako polje na
udaljenom rubu ima svoju oznaku. A1l
odgovara Al, B2 odgovara B2, a C3
odgovara C3, ¢ak i kada su na papiru
udaljeni. Jednake oznake znace isto
polje na kocki.

Al
A2
A3
A4
A5
Aéb
A7
A8
A9

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

BB

cubesudoku.com

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9
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Al ] Cci

Kad ispunite polje na bridu ili u kutu, prepisite broj u sve ostale prikaze tog polja. Zatim provijerite redak, stupac i

blok na svakoj zahvacenoj strani. Pri provjeri rjeSenja ravnajte se prema nazivima strana.

za kod.

Igrajte i u aplikaciji

U PDF izdanju jednostavno kliknite QR kod ili kod zagonetke.

Svaka zagonetka ima QR kod gore desno. Skenirajte ga telefonom i ista ¢e se kocka otvoriti u igri na
play.cubesudoku.com - na telefonu, tabletu ili racunalu.

MozZete i upisati kod ispisan ispod svake zagonetke: u igri odaberite Nova igra i zalijepite ga u polje

2. dio: Sudoku na Sest strana
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CUBE SUDOKU 3D - UPUTE: TEHNIKE cubesudoku.com

3. dio: Pregledavanje redaka i stupaca

Srednje zagonetke joS ne trebaju biljeSke olovkom, ali pregledavanje blokova vise nije dovoljno: traZite broj i duz redaka i
stupaca te pazite na polja s jednim preostalim kandidatom. Na kocki redak ili stupac uz brid pripada dvjema stranama

istodobno.

9

Redak: gdje ide 7?

5 1191712 Redak 5 ima pet praznih polja. Zaokruzene sedmice iskljucuju stupce 1, 3,41 9, pa
sedmica ovog retka moze biti samo u stupcu 7. Stupce pregledavajte na isti nacin.

Posljednji kandidat

Redak 3, stupac 3 i gorniji lijevi blok zajedno sadrze 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8 i 9. Oznacenom
polju ostaje samo jedna mogucénost: 3. Kod polja na bridu ili u kutu provjerite retke,
9 stupce i blokove svih strana kojima pripada.

3. dio: Pregledavanje redaka i stupaca 8
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4. dio: Biljeske olovkom i zaklju¢ani kandidati

Teske zagonetke na nekim mjestima zastanu: nijedno polje nema samo jedan broj. Tada olovkom upisite male kandidate u
kutove praznih polja. Kad upiSete broj u polje na bridu ili u kutu, izbriSite ga iz svakog zahvaéenog retka, stupca i bloka na
svakoj strani.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (blok pokazuje na redak)

U gornjem lijevom bloku 5 moZe biti samo u retku 2: dio retka 1 u bloku je pun, a
redak 3 vec ima 5. Petica retka 2 zato leZi u ovom bloku, pa prekrizite 5 u ostatku
retka 2.

Zl 7 7
. , Claiming (redak prisvaja blok)
6|1 9 8|2 U retku 5 broj 3 stane samo u dva polja srednjeg bloka. Trojka tog bloka zato mora
4| 71 7 biti u retku 5: prekrizite 3 u ostalim poljima bloka.
Goli par

Dva polja retka 7 mogu sadrzavati samo 4 ili 7. Ta dva broja dijele medu sobom, pa
prekrizite 4 i 7 u ostatku retka.

Na kocki to vrijedi i preko bridova: redak uz brid pripada dvjema stranama, a blok na PREDNJOJ strani dijeli tri polja s blokom na
GORNJOJ ili LIJEVOJ. Ako broj bloka moze biti samo u tim zajednickim poljima, prekriZite ga i u ostatku drugog bloka.

4. dio: Biljeske olovkom i zaklju¢ani kandidati 9



Zagonetka br. 1

BOO0 Lako 4 x4 RjeSenje: stranica 15

Bl B2 B3 B4
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Kod: CS2-1-1-1518D5034BC639F94E3AF6DB6A918A1E-O - Igrajte u 3D-u na cubesudoku.com

CUBE SUDOKU 3D - cubesudoku.com

Al

A2

A3

A4
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Zagonetka br. 2

BMOO0O Lako 6 x 6 Rjesenje: stranica 16

~

B1

B2

B3

B4

B5

B6

w

n| 3 502 |+

a2l 1 5 4 |-

A3 3 4 ||

=N W

A4 6 | _ ]

A6 11213 |

A6

A5

A4

A3

A2

1

Al

3

1

Cé

C5

Cc4

Cc3

C2

Cc1

B1

B2

B3

B4

B5

Kod: CS2-1-1-4BC1503D41EA544B8498EB9CD82C9A46-0 - Igrajte u 3D-u na cubesudoku.com

CUBE SUDOKU 3D - cubesudoku.com

B6

c1

c2

c3

Ca

Cc5

Ccé
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Zagonetka br. 3
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Podebljani crni brojevi su zadani. Obi¢ni tamnosivi brojevi popunjavaju prazna polja.

Rjesenje: zagonetka br. 1 Zagonetka na stranici 10
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Podebljani crni brojevi su zadani. Obi¢ni tamnosivi brojevi popunjavaju prazna polja.
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Izvori i dodatna literatura

Pri¢a o sudokuu na pocetku ove knjige temelji se na ovim izvorima. U njima moZete saznati i vise:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Ostale knjige iz serije
CUBE SUDOKU 3D - Svezak 1: Za pocetnike i lako
CUBE SUDOKU 3D - Svezak 2: Srednje
CUBE SUDOKU 3D - Svezak 3: TeSko
CUBE SUDOKU 3D - Svezak 4: Vrlo tesko
CUBE SUDOKU 3D - 365 zagonetki: godina 3D sudokua

[=]:

Igrajte i na internetu

Na play.cubesudoku.com mozZete rjesavati kocke u 3D-u na rac¢unalu, tabletu ili telefonu. Sve knjige
dostupne su na cubesudoku.com.

cubesudoku.com
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