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Condiciones de uso y licencia:

Esta edicién digital se licencia exclusivamente para uso personal y no comercial. Ninguna parte de este libro puede reproducirse,
distribuirse, revenderse ni transmitirse de ninguna forma sin el permiso previo y por escrito del autor.

Guia de impresion (importante para el mejor resultado):
e Imprime al 100 % («Tamario real»). NO elijas «Ajustar» ni «Reducir paginas de gran tamafio».

e En papel A4 (210 x 297 mm) se imprime la pagina entera; solo se pierden unos 3 mm de margen blanco a cada lado. Si la
impresora ajusta la pagina, los pasatiempos se reducen solo un 3 %.

¢ Papel recomendado: papel blanco normal de 80-100 g/m?>.

e Optimizado tanto para una impresion laser nitida en blanco y negro como para una impresion de inyeccion de tinta a color de alta
resolucién.

Niveles de dificultad en Cube Sudoku:

BWOOO e Facil: basta con revisar los bloques y encontrar en un bloque la tnica casilla donde cabe un nimero. Sudokus tranquilos
para acostumbrarse a las aristas y esquinas compartidas.

HEEOO e Medio: todavia sin anotaciones a lapiz, pero también hay que revisar filas y columnas y detectar casillas con un solo
candidato.

HEEO . Dificil: anotaciones a lapiz en dos 0 mads momentos: pointing, claiming (candidatos bloqueados) y parejas desnudas.

HEEE .« Muy dificil: anotaciones completas y patrones avanzados en varios momentos: parejas ocultas, X-wing, trios, XY-wing y
XYZ-wing.

Soporte y comentarios:

Para consultas, comentarios o paquetes de sudokus para escuelas y grupos, escribe a support@cubesudoku.com o visita https:/
cubesudoku.com.
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La historia del sudoku

El 13 de noviembre de 2004, The Times de Londres publicd una carta de un lector tan absorto en el nuevo
pasatiempo numérico que se pasd de parada en el metro. El periddico habia empezado a publicar sudoku apenas
el dia anterior. En pocos meses se resolvia en todo el mundo. Su historia, sin embargo, no comenzd ni en Londres
ni en Japon.

En mayo de 1979, la revista estadounidense Dell Pencil Puzzles and Word Games publicd un pasatiempo llamado
Number Place. Segun las investigaciones de Will Shortz, editor de crucigramas de The New York Times, lo cred
Howard Garns, un arquitecto jubilado de Indiana. La revista no publicé su nombre. Garns murié en 1989, mucho
antes de que su idea se hiciera famosa.

En 1984, la editorial Nikoli llevé el pasatiempo a Japén con el nombre Sji wa dokushin ni kagiru,
aproximadamente «los nimeros deben permanecer solteros». Dokushin también significa persona soltera. La
forma corta Sudoku, «<nimero Unico», se extendié por todo el mundo. En 1986, Nikoli introdujo la distribucién
simétrica de las pistas impresas.

Wayne Gould, un neozelandés que habia sido juez en Hong Kong, difundié el sudoku por el mundo. Encontré un
libro de sudoku en Tokio en 1997 y pasé seis afos escribiendo, por diversién, un programa para crear nuevos
pasatiempos. Los ofrecié gratis a los periddicos. Tras comenzar a publicarlos The Times en noviembre de 2004, se
sumaron diarios de todo el mundo. El primer Campeonato Mundial de Sudoku se celebrd en Lucca, Italia, en
marzo de 2006; lo gand la checa Jana Tylova.

Cuando el sudoku llené los periédicos, sus creadores empezaron a explorar tres dimensiones. The Daily Telegraph
publicé un sudoku 3D ya en mayo de 2005. Después aparecieron cubos formados por capas, rompecabezas
giratorios y juegos en tres o las seis caras de un cubo. Cada uno tiene sus propias reglas, que se explican en las
paginas siguientes para este libro.

4x4

La historia del sudoku 3
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Parte 1: el sudoku desde cero

El sudoku es un pasatiempo légico con nimeros. Escribe un nimero en cada casilla vacia. Algunos nimeros ya vienen
impresos: son tus pistas iniciales y no se pueden cambiar. El objetivo es completar toda la cuadricula cumpliendo las
tres reglas de abajo.

No hace falta hacer cuentas. Los nimeros son solo simbolos y pueden aparecer en cualquier orden. Lo que importa es
dénde puede repetirse un nimero y dénde no.

Las tres reglas se cumplen a la vez

1123456789 1123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
4516171891123 4516171891123 4151617181911 ]|2](3
7181911]2|3]4]|5]|6 7181911]12|3|4]|5]6 718191112 |3|4]|5]6
2134567891 2134567891 2|3|4|5]|6|7|8|9|1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8[9|1]2(3]|4 516|718|9|1]|2]|3|4
8(9(112|3|4}5|6]|7 81911121314 5|6]|7 819(112(3|4)5|6]|7
3145167181912 314|516|7|8]9|1]|2 314516718912
6l71819|1]2]3|4]5 6718 9112|345 67181912345
9l1|2]3]|4|5]6]|7]|8 911]|2]|3|4|5|6]|7]|8 9l1]2]|3]|4|5|6]|7]8
1. Fila 2. Columna 3. Bloque
1. Una fila va en horizontal, de 2. Una columna va en vertical, de arriba 3. Un bloque es una zona mas pequena
izquierda a derecha. Debe contener abajo. También debe contener cada delimitada por lineas gruesas. Cada
cada nimero permitido exactamente numero permitido exactamente una bloque también debe contener cada
una vez. vez. numero permitido exactamente una

vez.

Las mismas reglas, tres tamanos

Estas son cuadriculas de ejemplo bien resueltas. La zona gris marca un bloque completo. Revisa cualquier fila, cualquier
columnay el bloque gris: cada uno contiene todos los nimeros de su tamano, sin repetir.

4%x4 6x%x6 9x9

1]2[3]4|5]6]7]8]9

11234 1/2]3]4]5]¢6
4156|123 7l8(9]1[2(3]4|5]6

3 4 1 2 21314|5|61|1 213|4)15(6|7]18]|9]|1
s5(6(7]8]9|1]23]|4

2131411 S|16(1|2|3|4 slol1]2]3l4ls5]67
345612 3(4(516|7|18]9|1]|2

6l7(8]9of1|2]3|4]5

411123 611(2]|3|4]|5 sl1(2l34s5le6]7]8
Numeros del 1 al 4 Numeros del 1 al 6 Numeros del 1 al 9
Bloque 2 x 2 Bloque 2 x 3 Bloque 3 x 3

En una cuadricula 6x6, un bloque tiene 2 filas y 3 columnas: 6 casillas, no un cuadrado de 3x3. En una 9x9, cada bloque
tiene 3 filas y 3 columnas: 9 casillas.

Por ejemplo, 3, 1, 4, 2 es una fila valida en una cuadricula 4x4. La fila 3, 1, 4, 3 no es valida: el 3 se repite y falta el 2.
Los nimeros pueden repetirse en filas distintas siempre que también se cumplan las reglas de columnas y bloques.

Parte 1: el sudoku desde cero 4
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Parte 1: cdmo encontrar tu primer nimero

Elige una casilla vacia y revisa su fila, su columna y su bloque. Un nimero que ya esté en alguna de esas zonas no puede
ir en esa casilla. Las posibilidades que quedan se llaman candidatos. Si solo queda uno, puedes escribirlo con seguridad.

1]7? 4
34|12
213411
4111213
11?234 6
45161123
213(4|5]6]1
516111234
3145|612
6112|345
1]2]3]4]s5]6]7]8]9
4ls]e6]l7|8]9]1]|2]3
7l8l9]1]2]3]4]5]6
2|3]4]s]6|7]8]9]1
6|7]8]2]|1]2]3]4
slol1]2]3]4]5]6]|7
3lals]e]7]8]o]1]2
6|7]8]9|1]2]3]4]5
9l1|2]3]4|5]e]7]8

Si te atascas

4x4: |la columna decide

1. La primera fila contiene 1 y 4. Sus dos casillas vacias necesitan 2 y 3, pero la fila por si
sola no dice dénde.

2. La segunda columna ya contiene 4, 3y 1. Del 1 al 4 solo falta el 2.

3. Escribe 2 en ?. No se repite en el bloque superior izquierdo. La otra casilla vacia de la
fila debe ser entonces 3.

6x6: mira dentro del bloque rectangular
1. El bloque gris de arriba a la izquierda tiene 2 filas y 3 columnas. Contiene 1, 3,4, 5y 6.
2. Del 1 al 6 solo falta el 2. La tnica casilla vacia del bloque es ?.

3. Escribe 2 en ?; no esta ni en su fila ni en su columna. La otra casilla vacia de la primera
fila necesita entonces un 5.

9x9: el mismo método en una cuadricula mayor
1. El bloque gris central de 3x3 contiene 5,6,7/8,?,1/ 2, 3,4.Del 1 al 9 solo falta el 9.

2. Ala quinta fila ain le faltan 5y 9. La quinta columna ya contiene un 5, asi que el 5 no
puede iren ?.

3. Escribe 9 en ?. Después completa con 5 la casilla vacia al principio de la quinta fila.

Empieza por una fila, columna o bloque con pocas casillas vacias. Si una casilla tiene varios candidatos, anétalos a
lapiz y prueba en otra zona. Vuelve a revisarlos después de cada nimero colocado. Los sudokus mas dificiles
requieren otras técnicas légicas; no adivines solo porque la siguiente jugada no sea evidente.

Estos ejemplos enseian el sudoku 2D normal. La pagina siguiente afiade las aristas y esquinas compartidas: en Cube
Sudoku las caras no son independientes.

Parte 1: el sudoku desde cero
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Parte 2: sudoku en seis caras
Cada cara es un sudoku: usa cada nimero permitido una vez en cada fila, columna y bloque. Ademas, las caras estan

conectadas. Una casilla de una arista compartida pertenece a dos caras; una de esquina, a tres. En todas las apariciones
de esa casilla debe estar el mismo nimero.

Seis caras, un rompecabezas

1 6|8 5
5) 2 3 1 6 9
9 | 4 5|/2|6|3]|7
3 8|56
8 1 71|09
7|6 9 8 3
6 | 1 2 3 4 | 7
2 6|9 1 8
3 41|57
Una cara: la casilla marcada con su fila, Arista: la misma casilla en dos caras Esquina: la misma casilla en tres caras

columnay bloque

No resuelves seis sudokus separados, sino un solo cubo. Un niimero escrito en una cara suele revelar el siguiente paso
en otra. En el papel resuelves el mismo cubo desplegado en forma de red.

Dos desarrollos del mismo cubo

4 x4 6x6 /9%x9

ARRIBA ARRIBA

. 1zQUIERDA || FRENTE ||DERECHA
1zQUIERDA || FRENTE ||DERECHA|| ATRAS

ABAJO
ABAJO

La cara ATRAS est4 a la derecha de DERECHA. ATRAS

La cara ATRAS esta debajo de ABAJO.

Parte 2: sudoku en seis caras 6
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Como leer las conexiones

Una linea discontinua o curva une dos
representaciones de la misma casilla.
Siguela para ver por dénde contintia una
fila o columna en la cara vecina.

En las paginas de los rompecabezas,
cada casilla de un borde distante tiene
su propia etiqueta. A1 corresponde a
Al,B2 aB2yC3aC3, aunque estén
lejos en el papel. Las etiquetas iguales
sefalan la misma casilla del cubo.

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

cubesudoku.com
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Cuando rellenes una casilla de arista o de esquina, copiala en todas las demas apariciones de esa casilla. Después
revisa la fila, la columna y el bloque en cada cara afectada. Guiate por los nombres de las caras al comprobar las

soluciones.

Juega también en la aplicacion

En la edicién PDF, basta con pulsar el cédigo QR o el cédigo del rompecabezas.

Cada rompecabezas tiene un cédigo QR arriba a la derecha. Escanéalo con el mévil y se abrira el
mismo cubo en play.cubesudoku.com, en el mdévil, la tableta o el ordenador.

También puedes escribir el cédigo que aparece debajo de cada rompecabezas: en el juego, elige
Nueva partida y pégalo en el campo del codigo.

Parte 2: sudoku en seis caras
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CUBE SUDOKU 3D - TUTORIAL: TECNICAS
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Parte 3: revisar filas y columnas

Los sudokus de nivel medio alin no necesitan anotaciones, pero revisar los bloques ya no basta: busca un nimero también a lo
largo de filas y columnas, y fijate en las casillas que solo tienen un candidato. En el cubo, una fila o columna junto a una arista

pertenece a dos caras a la vez.

@

9

Parte 3: revisar filas y columnas

Una fila: ;dénde va el 7?

La fila 5 tiene cinco casillas vacias. Los 7 rodeados con un circulo descartan las
columnas 1, 3,4y 9, asi que el 7 de esta fila solo puede estar en la columna 7.
Revisa las columnas del mismo modo.

El Gltimo candidato

La fila 3, la columna 3 y el bloque superior izquierdo contienen entre todos 1, 2, 4,
5,6,7,8y 9. Ala casilla marcada solo le queda una opcién: 3. En una casilla de
arista o de esquina, revisa las filas, columnas y bloques de todas las caras a las que
pertenece.
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Parte 4: anotaciones y candidatos bloqueados

Los sudokus dificiles se atascan en algunos momentos: ninguna casilla tiene un Unico nimero. Entonces anota a lapiz
pequeios candidatos en las esquinas de las casillas vacias. Al colocar un nimero en una casilla de arista o de esquina, borralo
de cada fila, columna y bloque afectados en cada cara.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (un bloque apunta a una fila)

En el bloque superior izquierdo, el 5 solo puede ir en la fila 2: la parte del bloque en
la fila 1 esta llena y la fila 3 ya tiene un 5. Por tanto, el 5 de la fila 2 esta dentro de
este bloque: tacha el 5 en el resto de la fila 2.

- 73 Claiming (una fila reclama un bloque)
6|1 9 8|2 En la fila 5, el 3 solo cabe en dos casillas del bloque central. Por tanto, el 3 de ese
4 27 bloque debe estar en la fila 5: tacha el 3 en las demas casillas del bloque.
Pareja desnuda
Dos casillas de la fila 7 solo pueden contener 4 o 7. Se reparten esos dos nimeros,
asi que tacha el 4y el 7 en el resto de la fila.
1 1
218 |5 |3k |6,

En el cubo esto funciona también a través de las aristas: una fila junto a una arista pertenece a dos caras, y un bloque de
FRENTE comparte tres casillas con un bloque de ARRIBA o de IZQUIERDA. Si el niimero de un bloque solo puede estar en esas
casillas compartidas, tachalo también en el resto del otro bloque.

Parte 4: anotaciones y candidatos bloqueados 9



Sudoku n.° 1

BMOOO Facil 4 x4 Solucion: pagina 15
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Codigo: CS2-1-1-1518D5034BC639F94E3AF6DB6A918A1E-O - Juega en 3D en cubesudoku.com

CUBE SUDOKU 3D - cubesudoku.com

Al

A2

A3

A4
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Sudoku n.° 2

BOOO Facil 6 x 6 Solucion: pagina 16

~

B1

B2

B3

B4

B5

B6

w

n| 3 502 |+

a2l 1 5 4 |-

A3 3 4 ||

=N W

A4 6 | _ ]

A6 11213 |

A6

A5
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A3

A2

1

Al

3

1

Cé

C5

Cc4

Cc3

C2

Cc1

B1

B2

B3

B4

B5

Codigo: CS2-1-1-4BC1503D41EA544B8498EBY9CD82C9A46-0 - Juega en 3D en cubesudoku.com

CUBE SUDOKU 3D - cubesudoku.com

B6

c1

c2

c3

Ca

Cc5

Ccé
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Sudoku n.° 3
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Los nimeros negros en negrita son las pistas. Los gris oscuro normales rellenan las casillas vacias.

Solucidon: sudoku n.° 1 Sudoku en la pagina 10

112|134

43121

2111413

3|14|1|2
114123113411 (21]2(3]|1|4)]4(3|2]|1
3121411111213 (4(14/(1]13|2]1]12|1|4|3
4131112112314 (1|11(214(3]]13|2|1|4
2111314114 1112|3|13|412|1|11|4]3|2

411123

3(2|1|4

114132

213141
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Los nimeros negros en negrita son las pistas. Los gris oscuro normales rellenan las casillas vacias.

Sudoku en la pagina 12
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CUBE SUDOKU 3D - FUENTES Y MAS LIBROS cubesudoku.com

Fuentes y lecturas recomendadas

La historia del sudoku al comienzo de este libro se basa en estas fuentes. También sirven para ampliar la lectura:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Mas libros de la serie
CUBE SUDOKU 3D - Volumen 1: Iniciacién y facil
CUBE SUDOKU 3D - Volumen 2: Medio
CUBE SUDOKU 3D - Volumen 3: Dificil
CUBE SUDOKU 3D - Volumen 4: Muy dificil
CUBE SUDOKU 3D - 365 sudokus: un afio de Sudoku 3D

[=]:

Juega también en linea

En play.cubesudoku.com puedes resolver los cubos en 3D desde un ordenador, una tableta o un
movil. Todos los libros estan en cubesudoku.com.
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