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Impressum, Lizenz und Druckhinweise

© 2026 Stefan Toth. Alle Rechte vorbehalten.

Cube Sudoku 3D - Leseprobe - Version 1.0

Nutzungsbedingungen und Lizenz:

Diese digitale Ausgabe ist ausschlieBlich fiir den personlichen, nichtkommerziellen Gebrauch lizenziert. Kein Teil dieses Buches
darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung des Autors vervielfaltigt, verbreitet, weiterverkauft oder in irgendeiner Form
Ubertragen werden.

Druckhinweise (wichtig fiir das beste Ergebnis):
e Drucken Sie in 100 % GroRe (,Tatsichliche GroRe"). Wahlen Sie NICHT ,An Seite anpassen” oder ,UbergroRRe Seiten verkleinern®.

o Auf A4-Papier (210 x 297 mm) wird die ganze Seite gedruckt; seitlich gehen nur etwa 3 mm weiBer Rand verloren. Wenn der
Drucker die Seite anpasst, werden die Ratsel nur um 3 % kleiner.

e Empfohlenes Papier: normales weies Papier mit 80-100 g/m?>.

o Geeignet fir klaren Schwarzweil3-Laserdruck ebenso wie fir hochauflésenden Farbtintenstrahldruck.

Schwierigkeitsstufen in Cube Sudoku:

BWOOO e Einfach: Nur Blocke absuchen und im Block die einzige Zelle finden, in die eine Zahl passt. Entspannte Rétsel, um sich an
gemeinsame Kanten und Ecken zu gewdéhnen.

HEEOO e Mittel: Weiterhin ohne Bleistiftnotizen, aber auch Zeilen und Spalten absuchen und Zellen mit nur einem verbleibenden
Kandidaten erkennen.

HEEEO o Schwer: Bleistiftnotizen an zwei oder mehr Stellen: Pointing, Claiming (gesperrte Kandidaten) und nackte Paare.

HEEE . Sehr schwer: Vollstandige Bleistiftnotizen und fortgeschrittene Muster an mehreren Stellen: versteckte Paare, X-Wing,
Tripel, XY-Wing und XYZ-Wing.

Support und Feedback:

Fur Fragen, Feedback oder Ratselpakete fir Schulen und Gruppen schreiben Sie an support@cubesudoku.com oder besuchen Sie
https://cubesudoku.com.

Cube Sudoku 3D - Leseprobe - Version 1.0




CUBE SUDOKU 3D - GESCHICHTE cubesudoku.com

Die Geschichte des Sudoku

Am 13. November 2004 druckte die Londoner Times den Brief eines Lesers, der wegen des neuen Zahlenratsels
seine U-Bahn-Station verpasst hatte. Erst am Vortag hatte die Zeitung begonnen, Sudoku zu ver6ffentlichen.
Wenige Monate spater ratselten Menschen auf der ganzen Welt. Die Geschichte begann jedoch weder in London
noch in Japan.

Im Mai 1979 druckte die US-Zeitschrift Dell Pencil Puzzles and Word Games ein Ratsel namens Number Place.
Laut Recherchen von Will Shortz, Kreuzwortratselredakteur der New York Times, stammte es von Howard Garns,
einem pensionierten Architekten aus Indiana. Die Zeitschrift nannte seinen Namen nicht. Garns starb 1989, lange
bevor seine Idee beriihmt wurde.

1984 brachte der Verlag Nikoli das Ratsel nach Japan und nannte es Siji wa dokushin ni kagiru, etwa ,Zahlen
mussen allein bleiben®. Dokushin bezeichnet auch einen unverheirateten Menschen. Die Kurzform Sudoku,
,einzelne Zahl“, verbreitete sich weltweit. 1986 fiihrte Nikoli die symmetrische Anordnung der vorgegebenen
Zahlen ein.

Wayne Gould, ein Neuseelander und ehemaliger Richter in Hongkong, machte Sudoku weltweit bekannt. 1997
entdeckte er in Tokio ein Sudoku-Buch und schrieb sechs Jahre lang ein Programm zur Erzeugung neuer Réatsel. Er
bot sie Zeitungen kostenlos an. Nachdem die Times im November 2004 damit begonnen hatte, folgten Zeitungen
weltweit. Die erste Sudoku-Weltmeisterschaft fand im Marz 2006 im italienischen Lucca statt. Siegerin war Jana
Tylova aus Tschechien.

Als Sudoku die Zeitungen eroberte, entwickelten Ratselmacher auch dreidimensionale Varianten. Der Daily
Telegraph druckte bereits im Mai 2005 ein 3D-Sudoku. Spater entstanden Ratsel aus gestapelten Wiirfeln,
Drehwiirfel und Aufgaben auf drei oder allen sechs Seiten eines Wiirfels. Jede Variante hat eigene Regeln; die
Regeln dieses Buches folgen auf den nachsten Seiten.

4x4

Die Geschichte des Sudoku 3



CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TEIL 1 (2D-GRUNDLAGEN) cubesudoku.com

Teil 1: Sudoku von Anfang an

Sudoku ist ein Logikratsel mit Zahlen. Schreiben Sie in jede leere Zelle eine Zahl. Einige Zahlen sind bereits gedruckt:
Das sind lhre Vorgaben, und sie diirfen nicht gedndert werden. Ziel ist es, das ganze Gitter so zu fillen, dass alle drei
Regeln unten erfillt sind.

Rechnen ist nicht nétig. Die Zahlen sind nur Symbole und kénnen in beliebiger Reihenfolge stehen. Entscheidend ist
nur, wo sich eine Zahl wiederholen darf und wo nicht.

Alle drei Regeln gelten gleichzeitig

1123456789 1123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
4516171891123 4516171891123 4151617181911 ]|2](3
718(9]1]|2|3]4|5]|6 718l9]1]2|3]4|5]|¢ 718(9]1]2|3]4|5]|¢
2|3(4]5]|6|7]8]9]|1 2|3|4]5]|6|7]8]|9|1 2|3(4]5]|6|7]8|9]1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8[9|1]2(3]|4 5|16(7]8|9(1]2(3]|4
81911123145 |6]|7 819111234567 819(112(3|4)5|6]|7
3145167181912 314|516|7|8]9|1]|2 314516718912
6|718]9|1|2]3|4]|5 61718192 |2]3(4]5 6|71819]1(2]3(4]5
9l1|2]3|4|5]6|7]|8 9|1(2]|3|4|5]6|7]|8 9l1(2]3]|4|5]6|7]|8
1. Zeile 2. Spalte 3. Block
1. Eine Zeile verlauft waagerecht von 2. Eine Spalte verlauft senkrecht von 3. Ein Block ist ein kleinerer Bereich
links nach rechts. Sie muss jede oben nach unten. Auch sie muss jede mit dicken Randern. Auch jeder Block
erlaubte Zahl genau einmal enthalten. erlaubte Zahl genau einmal enthalten. muss jede erlaubte Zahl genau einmal
enthalten.

Dieselben Regeln, drei Grof3en

Unten sehen Sie korrekt ausgefiillte Beispielgitter. Die graue Flache markiert einen ganzen Block. Priifen Sie eine
beliebige Zeile, Spalte und den grauen Block: Jede enthilt alle Zahlen dieser Gittergroe ohne Wiederholung.

4 x4 6x6 9x9
123456 112|3)14|5|6|7]|8]|9
1 2 3 4 als5(6|7(8|9of1]2]3
415161123 7l8lol1]2]3]4]5]e
3 4 1 2 2131415|61|1 213|4)15(6|7]18]|9]|1
slefl7]8f9o]1]2]3]4
213141 516[1|2|3|4 glol1l2]3lals]e]|7
3145612 3lal|s5]el7]8]o|1]2
6l7|8lol1]|2]3|4]5
411123 6|1]2]3]4]s sTil2 sl [s]e 75
Zahlen 1 bis 4 Zahlen 1 bis 6 Zahlen 1 bis 9
Block 2 x 2 Block 2 x 3 Block 3 x 3

Im 6x6-Gitter hat ein Block 2 Zeilen und 3 Spalten, also 6 Zellen - kein 3x3-Quadrat. Im 9x9-Gitter hat jeder Block 3
Zeilen und 3 Spalten, also 9 Zellen.

Beispiel: 3, 1, 4, 2 ist im 4x4-Gitter eine gliltige Zeile. Die Zeile 3, 1, 4, 3 ist ungiiltig: Die 3 wiederholt sich und die 2
fehlt. In verschiedenen Zeilen dirfen sich Zahlen wiederholen, solange auch die Spalten- und Blockregeln erfiillt sind.

Teil 1: Sudoku von Anfang an 4



CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TEIL 1 (2D-GRUNDLAGEN) cubesudoku.com

Teil 1: So finden Sie die erste Zahl

Waibhlen Sie eine leere Zelle und priifen Sie ihre Zeile, Spalte und ihren Block. Eine Zahl, die dort schon vorkommt, passt
nicht in die Zelle. Die tbrigen Moglichkeiten heiBen Kandidaten. Bleibt nur einer tbrig, kdnnen Sie ihn sicher eintragen.

1]7? 4 . .
4x4: Die Spalte entscheidet
3 4 1 2 1. Die erste Zeile enthilt 1 und 4. In ihre zwei leeren Zellen gehdren 2 und 3, aber die
Zeile allein verrat nicht, wohin.
2 3 4 1 2. Die zweite Spalte enthalt schon 4, 3 und 1. Von 1 bis 4 fehlt nur die 2.
3. Tragen Sie 2 in ? ein. Sie wiederholt sich nicht im Block oben links. Die andere leere
4 1 2 3 Zelle der Zeile muss dann 3 sein.
11?2(3|4 6
415161123 6x6: Blick in den rechteckigen Block
2131415611 1. Der graue Block oben links hat 2 Zeilen und 3 Spalten. Er enthalt 1, 3, 4, 5 und 6.
2.Von den Zahlen 1 bis 6 fehlt nur die 2. Die einzige leere Zelle des Blocks ist ?.
5|/6|1(2(3]4 &
3. Tragen Sie 2 in ? ein; sie fehlt in ihrer Zeile und Spalte. Die andere leere Zelle der ersten
3145|612 Zeile braucht dann die 5.
611|213 (4]|5
112(3]4|5]16]7|8]|9
4151617189211 (2]3 . . .
9x9: Dieselbe Methode im groBen Gitter
71819112314 |5]|6
5131215161718 19 11 ; Der graue mittlere 3x3-Block enthalt 5, 6,7 /8,?,1/ 2, 3,4.Von 1 bis 9 fehlt nur die
6|718|2|1]2(3]|4 ’
slol1l213l4l516(7 2. Der fUrn‘ter'] Zeile fehlen noch 5 und 9. Die fiinfte Spalte enthalt schon eine 5, also
passt 5 nichtin 2.
3(4|516(7|18]192|1]|2
s171slol1l2131215 3. Tragen Sie 9 in ? ein. Fillen Sie dann die leere Zelle am Anfang der fiinften Zeile mit 5.
9(112]13(4|5]16|7|8

Wenn Sie nicht weiterkommen

Beginnen Sie mit einer Zeile, Spalte oder einem Block mit wenigen leeren Zellen. Hat eine Zelle mehrere
Kandidaten, notieren Sie sie mit Bleistift und versuchen Sie einen anderen Bereich. Priifen Sie sie nach jedem
Eintrag erneut. Schwerere Ratsel erfordern weitere Techniken; raten Sie nicht, nur weil der niachste Zug nicht
offensichtlich ist.

Diese Beispiele zeigen gewohnliches 2D-Sudoku. Die nichste Seite ergdnzt gemeinsame Kanten und Ecken: Die
Flachen im Cube Sudoku sind nicht unabhangig.

Teil 1: Sudoku von Anfang an 5



CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TEIL 2 (DER 3D-WURFEL) cubesudoku.com

Teil 2: Sudoku auf sechs Flachen
Jede Flache ist ein Sudoku: Verwenden Sie in jeder Zeile, Spalte und jedem Block jede erlaubte Zahl einmal. Au3erdem

sind die Flachen verbunden. Eine Zelle auf einer gemeinsamen Kante gehort zu zwei Flachen, eine Eckzelle zu drei. In
allen Darstellungen dieser Zelle muss dieselbe Zahl stehen.

Sechs Seiten, ein Ratsel

1 6|8 5
5 2 3|1 6 9
9 | 4 512|637
3 8|56
8 1 71009
7106 9 8 3
6 | 1 2 3 4 |7
2 6 |9 1 8
3 4|1 |5 |7
Eine Seite: das markierte Feld mit Zeile, Kante: dasselbe Feld auf zwei Seiten Ecke: dasselbe Feld auf drei Seiten

Spalte und Block

Sie I6sen keine sechs getrennten Sudokus, sondern einen Wiirfel. Eine Zahl auf einer Seite eroffnet oft den nachsten
Schritt auf der Nachbarseite. Auf Papier |6sen Sie denselben Wiirfel als aufgefaltetes Netz.

Zwei Netze desselben Wiirfels

4 x4 6x6 /9%x9

OBEN OBEN

LINKS VORNE || RECHTS
LINKS VORNE || RECHTS || HINTEN

UNTEN
UNTEN

HINTEN liegt rechts neben RECHTS. HINTEN

HINTEN liegt unter UNTEN.

Teil 2: Sudoku auf sechs Flachen 6



CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TEIL 2 (DER 3D-WURFEL)

So lesen Sie die Verbindungen

cubesudoku.com

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9
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Auf den Ratselseiten hat jede Zelle an RN R EEE R
einer entfernten Kante eine eigene NN £ i K RS
Markierung. A1 gehort zu A1, B2 zu B2 O N = P 2 e R A A A
und C3 zu C3, auch wenn sie auf dem P R ARG I A
Papier weit auseinanderliegen. Gleiche RN Tt I LT
Markierungen bezeichnen dieselbe Zelle N R E -
des Wiirfels. SR [ sl
T 8 ST T T t---- -
N AE rsnm T B
BERERRERERE
A9 6| [1 c9
A8 1 2 cs
a7]s 3| |7
A6 cé
As5]3 9 8| |cs
al |2 1 c4
a3l s c3
A2 4 c2
A1 6 c1
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 BY
Wenn Sie eine Kanten- oder Eckzelle fillen, Gibertragen Sie die Zahl in alle anderen Darstellungen dieser Zelle.
Priifen Sie dann Zeile, Spalte und Block auf jeder betroffenen Flache. Richten Sie sich beim Priifen der Losungen
nach den Namen der Flachen.
Auch in der App spielen
Jedes Ratsel hat oben rechts einen QR-Code. Scannen Sie ihn mit dem Smartphone; derselbe
Wiirfel 6ffnet sich im Spiel auf play.cubesudoku.com - auf Smartphone, Tablet oder Computer.
Sie kénnen auch den Code unter jedem Ratsel eingeben: Wahlen Sie im Spiel Neues Spiel und
fligen Sie ihn in das Codefeld ein.
In der PDF-Ausgabe kénnen Sie einfach auf den QR-Code oder den Ratselcode klicken.
Teil 2: Sudoku auf sechs Flachen 7
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CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TECHNIKEN cubesudoku.com

Teil 3: Zeilen und Spalten absuchen

Mittlere Ratsel brauchen noch keine Bleistiftnotizen, aber das Absuchen der Blocke reicht nicht mehr: Suchen Sie eine Zahl
auch in Zeilen und Spalten und achten Sie auf Zellen mit nur einem verbleibenden Kandidaten. Auf dem Wiirfel gehort eine
Zeile oder Spalte an einer Kante zu zwei Flachen zugleich.

@

9

Eine Zeile: Wohin gehort die 7?

5 1191712 Zeile 5 hat flnf leere Zellen. Die eingekreisten Siebenen schliel3en die Spalten 1, 3,
4 und 9 aus, also kann die 7 dieser Zeile nur in Spalte 7 stehen. Spalten suchen Sie
genauso ab.

Der letzte Kandidat

Zeile 3, Spalte 3 und der Block oben links enthalten zusammen 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8 und
9. Der markierten Zelle bleibt nur eine Méglichkeit: 3. Priifen Sie bei einer Kanten-
9 oder Eckzelle die Zeilen, Spalten und Blocke aller Flachen, zu denen sie gehort.

Teil 3: Zeilen und Spalten absuchen



CUBE SUDOKU 3D - ANLEITUNG: TECHNIKEN cubesudoku.com

Teil 4: Bleistiftnotizen und gesperrte Kandidaten

Schwere Rétsel stocken an manchen Stellen: Keine Zelle hat nur eine Zahl. Notieren Sie dann kleine Kandidaten mit Bleistift in
den Ecken der leeren Zellen. Tragen Sie eine Zahl in eine Kanten- oder Eckzelle ein, streichen Sie sie in jeder betroffenen Zeile,
Spalte und jedem Block auf allen Flachen.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (ein Block zeigt auf eine Zeile)

Im Block oben links kann die 5 nur in Zeile 2 stehen: Der Teil von Zeile 1 im Block
ist voll, und Zeile 3 enthélt schon eine 5. Die 5 der Zeile 2 liegt also in diesem Block;
streichen Sie daher die 5 im Rest von Zeile 2.

Zl 7
- 73 Claiming (eine Zeile beansprucht einen Block)
6|1 9 8|2 In Zeile 5 passt die 3 nur in zwei Zellen des mittleren Blocks. Die 3 dieses Blocks
4 14 muss also in Zeile 5 stehen: Streichen Sie die 3 in den Uibrigen Zellen des Blocks.

Nacktes Paar

Zwei Zellen der Zeile 7 kénnen nur 4 oder 7 enthalten. Sie teilen sich diese beiden
Zahlen, daher streichen Sie 4 und 7 im Rest der Zeile.

Auf dem Wiirfel funktioniert das auch iber Kanten hinweg: Eine Zeile an einer Kante gehort zu zwei Flachen, und ein Block auf
VORNE teilt drei Zellen mit einem Block auf OBEN oder LINKS. Kann die Zahl eines Blocks nur in diesen gemeinsamen Zellen
stehen, streichen Sie sie auch im Rest des anderen Blocks.

Teil 4: Bleistiftnotizen und gesperrte Kandidaten 9



Ratsel Nr. 1

BOO0O Einfach 4 x4 Losung: Seite 15
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Code: CS2-1-1-1518D5034BC639F94E3AF6DB6A918A1E-0 - In 3D spielen auf cubesudoku.com
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Ratsel Nr. 2

BOO0O Einfach 6 x 6 Losung: Seite 16
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B1
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Code: CS2-1-1-4BC1503D41EA544B8498EB9CD82C9A46-0 - In 3D spielen auf cubesudoku.com
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Fette schwarze Zahlen sind die Vorgaben. Normale dunkelgraue Zahlen fiillen die leeren Zellen.

Lésung: Ratsel Nr. 1 Ritsel auf Seite 10
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Fette schwarze Zahlen sind die Vorgaben. Normale dunkelgraue Zahlen fiillen die leeren Zellen.
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CUBE SUDOKU 3D - QUELLEN UND WEITERE BUCHER cubesudoku.com

Quellen und weiterfiihrende Literatur

Die Sudoku-Geschichte am Anfang dieses Buches stiitzt sich auf diese Quellen. Dort kdnnen Sie auch weiterlesen:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Weitere Biicher der Reihe
CUBE SUDOKU 3D - Band 1: Einstieg & Einfach
CUBE SUDOKU 3D - Band 2: Mittel
CUBE SUDOKU 3D - Band 3: Schwer
CUBE SUDOKU 3D - Band 4: Sehr schwer
CUBE SUDOKU 3D - 365 Ratsel: Ein Jahr 3D-Sudoku

[=]:

Auch online spielen

Auf play.cubesudoku.com kdnnen Sie die Wiirfel in 3D am Computer, Tablet oder Smartphone l6sen.
Alle Biicher finden Sie auf cubesudoku.com.
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