CUBE SUDOKU 3D

Ukazkové vydani — 5 ilustrovanych hlavolam

Pripraveno pro tisk i obrazovku - cubesudoku.com
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CUBE SUDOKU 3D - TIRAZ LICENCE A NAVOD K TISKU cubesudoku.com
Tiraz, licence a navod k tisku

© 2026 Stefan Toth. Vsechna prava vyhrazena.

Cube Sudoku 3D — Ukazkové vydani - Verze 1.0

Podminky pouziti a licence:

Toto digitalni vydani je uréeno vyhradné k osobnimu nekomerénimu pouziti. Zadna &ast této knihy nesmi byt bez predchoziho
pisemného souhlasu autora reprodukovana, sifena, prodavana ani prenasena v jakékoli podobé.

Navod k tisku (dilezité pro nejlepsi vysledek):
e Tisknéte v méritku 100 % (,Skutecna velikost”). Nevolte ,PrizpUsobit* ani ,Zmensit prilis velké stranky*.

e Na papir A4 (210 x 297 mm) se vytiskne cela stranka; po stranach ubude jen asi 3 mm volného okraje. Pri pfizplsobeni stranky
tiskarnou se hlavolamy zmensi jen o 3 %.

e Doporuceny papir: b&Zny bily kancelafsky papir 80-100 g/m?.

e Optimalizovano pro ostry cernobily laserovy tisk i barevny inkoustovy tisk ve vysokém rozliseni.

Obtiznosti v Cube Sudoku:

BOOO e Snadna: Staci prochazet bloky a najit v bloku jediné policko, kam Cislo patfi. Klidné lusténi na seznameni se spole¢nymi
hranami a rohy.

HEOO e Stredni: Stale bez tuzkovych poznamek, ale je treba prochazet i radky a sloupce a vSimat si policek s jedinym zbyvajicim
kandidatem.

HEEO o TéZka: Tuzkové poznamky na dvou a vice mistech: pointing, claiming (uzaméeni kandidati) a nahé dvojice.

EEEE . Extra tézka: Upiné tuzkové poznamky a pokrocilé vzory na vice mistech: skryté dvojice, X-wing, trojice, XY-wing a XYZ-
wing.

Podpora a kontakt:

Dotazy, napady na vylepseni a zajem o balicky pro skoly piste na support@cubesudoku.com nebo navstivte https:/
cubesudoku.com.

Cube Sudoku 3D — Ukazkové vydani - Verze 1.0 2



CUBE SUDOKU 3D - HISTORIE cubesudoku.com

Pribéh sudoku

Dne 13. listopadu 2004 otiskly londynské noviny The Times dopis ¢tenare, ktery se tak zabral do nové Ciselné hry,
Ze prejel svou zastavku metra. Noviny zacaly sudoku tisknout teprve o den drive. Béhem nékolika mésicl je lustili
lidé po celém svété. Jeho pribéh vsak nezacal v Londyné ani v Japonsku.

V kvétnu 1979 otiskl americky ¢asopis Dell Pencil Puzzles and Word Games hlavolam nazvany Number Place.
Podle vyzkumu Willa Shortze z The New York Times jej vytvofil Howard Garns, architekt v dlichodu z Indiany.
Casopis jeho jméno neuvedl. Garns zemiel v roce 1989, davno piedtim, nez se jeho napad proslavil.

V roce 1984 pfineslo vydavatelstvi Nikoli hlavolam do Japonska pod nazvem Saji wa dokushin ni kagiru, priblizné
,Cisla musi zUstat svobodna“ Slovo dokushin znamena také svobodného ¢lovéka. Zkraceny nazev Sudoku,
,samostatné c¢islo®, se rozsifil po celém svété. Roku 1986 Nikoli zavedlo symetrické rozmisténi zadanych dislic.

Sudoku do svéta rozsitil Wayne Gould, Novozélandan a byvaly soudce v Hongkongu. V Tokiu roku 1997 objevil
knihu sudoku a Sest let pro zabavu psal program na tvorbu novych Uloh. Nabidl je novindm zdarma. Po listopadu
2004, kdy je zacaly tisknout The Times, je prevzaly noviny po celém svété. Prvni mistrovstvi svéta v sudoku se
konalo v bfeznu 2006 v italské Lucce a vyhrala je Ceska Jana Tylova.

Kdyz se sudoku rozsitilo v novinach, zacali tvlrci hledat i trojrozmérné podoby. The Daily Telegraph otiskl 3D
sudoku uz v kvétnu 2005. Od té doby vznikly hlavolamy z vrstev kostek, oto¢né hlavolamy i Ulohy na tfech nebo
Sesti sténach kostky. Kazda podoba ma vlastni pravidla; pravidla této knihy vysvétluji nasledujici stranky.
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CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: CAST 1 (ZAKLADY 2D) cubesudoku.com

Cast 1: Sudoku od tplnych zakladd

Sudoku je logicka hra s Cisly. Do kazdého prazdného policka doplite jedno Cislo. Néktera Cisla jsou vytisténa uz v
zadani: jsou to vase opérné body a nesméji se ménit. Cilem je vyplnit celou mfizku tak, aby platila vSechna tfi pravidla
nize.

Nemusite nic s¢itat ani pocitat. Cisla slouzi jako znacky a jejich poradi mtze byt libovolné. Rozhoduije jen to, kde se
sméji nebo nesméji opakovat.

TFi pravidla plati souc¢asné

1123456789 1123456789 1{2(3]|4|5|6]7|8]9
4516171891123 4516171891123 4151617181911 ]2(3
718(9]1]|2|3]4|5]|6 718l9]1]2|3]4|5]|¢ 718(9]1]2|3]4|5]|¢
2|3(4]5]|6|7]8]9]|1 2|3|4]5]|6|7]8]|9|1 2|3(4]5]|6|7]8|9]1
5/6|7|8|9(1]2|3|4 5|16(7]8[9|1]2(3]|4 5|16(7]8|9(1]2(3]|4
81911123145 |6]|7 819111234567 819(112(3|4)5|6]|7
3145167181912 314|516|7|8]9|1]|2 314516718912
6|718]9|1|2]3|4]|5 61718192 |2]3(4]5 6|71819]1(2]3(4]5
9l1|2]3|4|5]6|7]|8 9|1(2]|3|4|5]6|7]|8 9l1(2]3]|4|5]6|7]|8
1. Radek 2. Sloupec 3. Blok
1. Radek je vodorovna fada policek 2. Sloupec je svisla rfada policek shora 3. Blok je mensi oblast oddélena
zleva doprava. Musi obsahovat kazdé dold. I v ném musi byt kazdé povolené tlustymi ¢arami. Kazdé povolené Cislo
povolené Cislo pravé jednou. Cislo praveé jednou. musi byt pravé jednou i v kazdém

bloku.

Stejna pravidla, tri velikosti

Nize jsou spravné vyplnéné ukazkové mrizky. Seda plocha oznacuje jeden cely blok. Zkontrolujte libovolny Fadek,
sloupec i Sedy blok: vzdy najdete vSechna cisla dané velikosti bez opakovani.

4 x4 6x6 9x9
123456 112|3)14|5|6|7]|8]|9
112134 4|s5lel7]slol1]2]3
4156|123 7lelol1[2[3l4]5]6
3 4 1 2 2134|5611 213(4]5(6(7]8]|9](1
sle|l7]s]o|1]2]3]4
213141 516[1|2|3|4 glol1l2]3lals]e]|7
3l4als5lel1]2 3l4|s5|6]7]8[9]1]2
sl718lol1]2]3]4]5
411123 6111213145 9l1]2]3lals]el|7]s
Cislalaz 4 Cislalaz 6 Cisla1az 9
Blok 2 x 2 Blok 2 x 3 Blok 3 x 3

Pozor u 6x6: blok ma 2 radky a 3 sloupce, tedy 6 policek. Neni to ¢tverec 3x3. U 9x9 ma kazdy blok 3 radky a 3
sloupce, tedy 9 policek.

Priklad: radek 3, 1, 4, 2 je v mfizce 4x4 spravny. Radek 3, 1, 4, 3 je chybny: ¢islo 3 se opakuije a ¢islo 2 chybi. Cisla se
mohou opakovat v rliznych radcich, pokud tim neporusi pravidlo sloupce nebo bloku.

Cast 1: Sudoku od Uplnych zakladti 4



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: CAST 1 (ZAKLADY 2D)

cubesudoku.com

Cast 1: Jak najit prvni ¢islo

Vyberte prazdné policko a podivejte se na jeho Fadek, sloupec a blok. Cislo, které uz je v nékteré z téchto oblasti, do
policka nepatfi. Cisla, ktera jesté prichazeji v Gvahu, nazyvame kandidati. Pokud zbude jen jeden, miizete ho bezpe¢né

doplnit.

1]7? 4
314|112
2131411
411123
11?2(|31|4 6
415161123
213|14]15]6|1
51611234
314|5|6|1]|2
611121345
121314151617 (8|9
4151617189211 (2]3
7181911231456
231415671891

617181211234
819112345167
3(4|516(7]|8]192|1]|2
6718191121345
9(11213(4|5]16|7|8

Kdyz se zaseknete

4x4: radek nestaci, pomuze sloupec

1.V prvnim rfadku jsou 1 a 4. Do dvou prazdnych polic¢ek patfi 2 a 3; zatim nevime, kam
které.

2. Ve druhém sloupci uz jsou 4, 3 a 1. Z cisel 1 az 4 tu chybi jen 2.

3. Do ? patfi 2. V levém hornim bloku se 2 neopakuje. Druhé prazdné policko v Fadku pak
musi byt 3.

6x6: vyuzijte obdélnikovy blok
1. Sedy blok vlevo nahote ma 2 ¥adky a 3 sloupce. Vidite v ném ¢isla 1, 3,4, 5 a 6.
2. Z cisel 1 az 6 chybi jen 2. Jediné prazdné policko v tomto bloku je 2.

3. Do ? patfi 2; nenachazi se ani v jeho fadku, ani ve sloupci. Do dalSiho prazdného policka
v prvnim fadku pak patfi 5.

9%9: stejny postup ve vétsi mriZce
1.V Sedém prostrednim bloku 3x3 jsou 5,6,7 /8,?,1/ 2, 3,4.Z Cisel 1 az 9 chybi jen 9.
2. Paty radek potrebuje jesté 5 a 9. Paty sloupec uz obsahuje 5, takze do ? Cislo 5 nepatfi.

3. Do ? patfi 9. Do prazdného policka na zacatku patého radku pak doplrite 5.

Zacnéte radkem, sloupcem nebo blokem s malym poctem prazdnych policek. Pokud ma policko vice kandidat,

dalsi logické postupy; netipujte jen proto, Ze nevidite okamzity tah.

Tyto ukazky uci bézné 2D sudoku. Na dalsi strané pridame pravidlo sdilenych hran a roht: v Cube Sudoku nejsou

jednotlivé stény nezavislé.

Cast 1: Sudoku od Uplnych zakladti



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: CAST 2 (3D KOSTKA) cubesudoku.com

Cast 2: Sudoku na Sesti sténach
Kazda sténa je sudoku: v kazdém radku, sloupci a bloku pouzijte vSechna povolena cisla pravé jednou. Navic jsou stény
propojené. Na spole¢né hrané patfi jedno policko dvéma sténam, v rohu az tfem. Ve vSech jeho zobrazenich musi byt

stejné cislo.

Sest stén, jeden hlavolam

1 6|8 5
5) 2 3 1 6 9
9 | 4 5|/2|6|3]|7
3 8|56
8 1 71|09
7|6 9 8 3
6 | 1 2 3 4 | 7
2 6|9 1 8
3 41|57
Jedna sténa: vybrané policko, jeho rfadek, Hrana: stejné policko na dvou sténach Roh: stejné policko na tfech sténach

sloupec a blok

Nefesite Sest samostatnych sudoku, ale jednu kostku. Cislo doplnéné na jedné sténé ¢asto odhali dalsi krok na sousedni
sténé. Na papire fesite tutéz kostku rozloZzenou do sité.

Dvé sité téze kostky

4 x4 6x6 /9%x9

HORNI HORNi

. . . B B LEVA PREDNI || PRAVA
LEVA PREDNI PRAVA ZADNI

DOLNi
DOLNi

ZADN{ sténa je napravo za PRAVOU. ZADNI

ZADN( sténa je pod DOLNI.

Cast 2: Sudoku na Sesti sténach 6



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: CAST 2 (3D KOSTKA)

Jak cist propojeni

cubesudoku.com

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

e [T T T
,/',,/'______ 5 9o F---- RN
R L sl 171 | | | }F---- RN
/ /’/ ," /,”——____ 3 F---- ~ \\\\ i \‘ R
S PR 7143 s[2f---. e \\ \ N
” " " Ill II/ ,,’,’,"_ 217 --“\\\\\ \\‘ \\ \“ “ ‘\
: 'l ': ’: ’/ ’/ I,' ,,,—— 11912 '-~\\ AN \\\ “ “ \‘ “ ‘l
[ T T T B B ’ .- - . \ \‘ v ‘. v ‘I
[ N N A ’ e ———————r—— v A e T
S S G T N U N S U S T N S T S N S T S
Al = - - 2 c1
A2 713 = 5 = 6|8 Cc2
A3 - - 4 6 == 1 4 7 Cc3
A4 7 1 = 2 = 1171|6 C4
Prerusovana ¢ara nebo oblouk spojuje aslz ]2 B e Py | _ | 3 a1 21 1cs
dva obrazy stejného policka. Sledujte je A6 9[7]s - 1 - 2| Te] Jcs
a uvidite, kde fadek nebo sloupec A7]5 61 I 2 1 5 c7
pokracuje na sousedni sténé. A8 6 JANRE] oy £ 61 |2 [ 9 4] [cs
A9 8|6]5|7 3F-13 718 = 4 113 c9
Na strankéch hlavolamd mé kazdé O N o oo o o o o DO R
policko vzdalené hrany vlastni znacku. R ‘\\ el 2 alb-- ,” Do
Al patfi k A1, B2 k B2 a C3 k C3, i kdyz IR L 3
jsou na papife daleko od sebe. Stejné T 6| |5 L
znacky oznacuiji totéz poli¢ko kostky. RN L
\\\\ \\\\\"‘ _____ 5 3f----- —"”,' ’,/'
T . B S N
S - -
EREREREE
A9 6] |1 c9
A8 1 2 cs
a7ls 3| |7
A6 cé
As|s3 9 8| |cs
aal 12 1 c4
a3l s c3
A2 4 c2
A1 6 c1

B1B2 B3 B4 B5B6 B7 B8 B9

Kdyz doplnite Cislo na hrané nebo v rohu, preneste ho i do ostatnich zobrazeni téhoz policka. Pak zkontrolujte
radek, sloupec a blok na kazdé dotcené sténé. Pri kontrole reseni se ridte nazvy stén.

Zahrajte si i v aplikaci

pole pro kod.

Kazdy hlavolam mé vpravo nahore QR kdéd. Naskenuijte jej telefonem a stejna kostka se otevre ve
hfe na play.cubesudoku.com - v telefonu, tabletu nebo pocitaci.

Muzete také zadat kéd vytistény pod kazdym hlavolamem: ve hie zvolte Nova hra a vloZte jej do

Ve vydani PDF staci kliknout na QR kéd nebo na kéd hlavolamu.

Cast 2: Sudoku na Sesti sténach
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CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: TECHNIKY cubesudoku.com

Cast 3: Prochazeni fadk a sloupcti

Stfedni hlavolamy stale nepotrebuji tuzkové poznamky. Nestaci vsak prochazet jen bloky: Cislo je tfeba hledat i v fadcich a
sloupcich a vSimat si policek, kterym zbyl jediny kandidat. Na kostce se radek nebo sloupec na hrané tyka dvou stén najednou.

@

Q)

Radek: kam patii 7?

5 1191712 V radku 5 je pét prazdnych policek. Zakrouzkované sedmicky vylucuji sloupce 1, 3,
4 a 9. Sedmicka v tomto radku proto muiize byt jen ve sloupci 7. Stejné prochazejte
sloupce.

Posledni kandidat

Radek 3, sloupec 3 a blok vlevo nahote spole¢né obsahuiji ¢isla 1, 2, 4,5, 6,7,8a 9.
Vyznacenému policku zbyva jedind moznost: 3. U policka na hrané nebo v rohu
9 zkontrolujte Fadky, sloupce a bloky vsech stén, ke kterym patfi.

Cast 3: Prochazeni radkd a sloupctl



CUBE SUDOKU 3D - NAVOD: TECHNIKY cubesudoku.com

Cast 4: Tuzkové poznamky a uzaméeni kandidati

Tézké hlavolamy se na nékterych mistech zastavi: zadné policko nema jediné cislo. Tehdy si do rohd prazdnych polic¢ek tuzkou
zapiste malé kandidaty. Po doplnéni Cisla na hrané nebo v rohu je smaZte ve vSech dotcenych fadcich, sloupcich a blocich na
kazdé sténé.

3|71
s s |9 8 7147

2 ®

Pointing (blok ukazuje na radek)

V bloku vlevo nahore miZe byt 5 jen v fadku 2: fadek 1 bloku je plny a radek 3 uz
pétku ma. Pétka radku 2 tedy lezi v tomto bloku, a proto ji ve zbytku radku 2
preskrtnéte.

Zl 7
- 73 Claiming (Fadek si narokuje blok)
6|1 9 8|2 V radku 5 se 3 vejde jen do dvou policek prostfedniho bloku. Trojka tohoto bloku
4| 71 7 tedy musi byt v Fadku 5 a z ostatnich poli¢ek bloku ji preskrtnéte.

Naha dvojice

Dvé policka radku 7 mohou obsahovat jen 4 nebo 7. Tato Cisla si rozdéli mezi sebe,
proto 4 a 7 preskrtnéte ve zbytku radku.

Na kostce plati totéZ i pres hrany: fadek na hrané patfi dvéma sténam a blok na PREDNJ sténé sdili t¥i policka s blokem na
HORNI nebo LEVE sténé. Pokud je cislo bloku moZné jen v téchto spole¢nych poli¢kach, preskrtnéte ho i ve zbytku druhého
bloku.

Cast 4: Tuzkové poznamky a uzaméeni kandidati 9



Hlavolam #1

BOOO Snadna 4 x4 Redeni: strana 15
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Hlavolam #2

BOOO Snadna 6 x 6 Redeni: strana 16
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Hlavolam #3
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Cerna tuéna &isla jsou ze zadani. Tmavoseda bézna &isla patii do plivodné prazdnych policek.
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Cerna tucna Cisla jsou ze zadani. Tmavoseda bézna Cisla patfi do plvodné prazdnych policek.
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CUBE SUDOKU 3D - ZDROJE A DALSI KNIHY cubesudoku.com

Zdroje a dalsi ¢teni

Pribéh sudoku na zacatku této knihy vychazi z téchto zdroja. Najdete v nich také dalsi zajimavé informace:

Jean-Paul Delahaye: The Science behind Sudoku. Scientific American 294 (6), 2006. doi.org/10.1038/scientificamerican0606-80

Nikoli: Sudoku - History. nikoli.co.jp/en/puzzles/sudoku

Thinking outside the square with Mr Sudoku. The New Zealand Herald, 2005. nzherald.co.nz
World Sudoku Championship 2006, Lucca. wsc2006.com

Tiffany A. Lambert, Paula A. Whitlock: Generalizing Sudoku to three dimensions. Monte Carlo Methods and Applications 16 (3-4),
2010. doi.org/10.1515/mcma.2010.018

Dalsi knihy ze série
CUBE SUDOKU 3D - Svazek 1: Zac¢atecnik a Snadna
CUBE SUDOKU 3D - Svazek 2: Stfedni obtiznost
CUBE SUDOKU 3D - Svazek 3: Tézka obtiznost
CUBE SUDOKU 3D - Svazek 4: Extra téZka obtiznost
CUBE SUDOKU 3D - 365 hlavolam(: Rok s 3D Sudoku

[=]:

Hrajte také online

Na play.cubesudoku.com mizZete lustit kostky ve 3D na pocitaci, tabletu nebo telefonu. Vsechny
knihy najdete na cubesudoku.com.

cubesudoku.com
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